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ROZDZIAL .

Jak nalezy trzymaé i prowadzi¢ okietznanego konia.

1 Okietznawszy konia, nalezy pozostawit
wodze musztukowe na szyi, przerzuci¢ przez gto-
we konia wodze wedzidtowe tak, zeby one byly
zwierzchu musztukowych i, stangwszy z lewej stro-
ny konia koto szyi, twarzg do frontu, uja¢ zgieta
w tokciu prawg reka obydwie wodze wedzidtowe
koto podbrédka konia, przed wodzami musztuko-
wemi, rozdzieliwszy je palcem wskazujgcym, kon-
ce zas wodzy wedzidtowych zacisna¢ w dioni pra-
wej reki. Kon powinien sta¢ prosto na wszystkich
czterech nogach, nie rozkraczajgc sie, nie wyciag-
gajac, ani nie podstawiajac nogi pod siebie (Rys. 1).
Prawg reka wyprowadza sie lub zatrzymuje konia,
nie pozwalajac mu opusci¢ gltowy.

Uwaga. Przy pierwszych ¢wiczeniach jazdy,
rowniez przy ujezdzaniu remont powinno sie kiet-
zna¢ tylko wedzidtem; musztuk odjaé znpetnie.



Kiedy za$ jezdzZcy, uzyskawszy pewno$¢ sie-
bie na koniu, nie beda uwazali wodzy za punkt
oparcia w siodle i beda Swiadomie stosowali po-
czatkowe zasady Kkierowania koniem, nalezy za-
rzadzaC jazde z przyczepionym musztukiem. Przy-
tem zasady kierowania pozostajg te same, co przy
jezdzie na wedzidle: poniewaz jednak dziatanie
czanek (dzwigni dolnej musztuka) z tancuszkiem
jest znacznie silniejsze, wymaga sie od jezdzca
wiekszej umiejetnosci i uwagi dla zachowania wra-
zliwosci pyska konskiego, co mozna uzyskaé¢ miek-
koscig reki.

Dosiadanie konia, rozebranie wodzy i zsiadanie.

2. Zanim wsiadzie sie na konia nalezy
wi¢ go i samemu stangé¢ obok, jak powiedziano
w poprzednim rozdziale.

Wsiada sie na konia na trzy takty:

Takt pierwszy. Zrobi¢ w prawo zwrot, zarzu-
ci¢ wodze wedzidtowe na szyje konia, prawa no-
ga zrobi¢ rozkrok w prawo i nieco w tyl, lewg
reke przesung¢ po lewej wodzy—wyrownac¢ prawg
reka wodze wedzidtowe—potozy¢ na nich powy-
zej kosmyka grzywy dion lewej reki (z palcatem),
uja¢ je wraz z kosmykiem czterema palcami, na
srodkowy palec nawingé kosmyk grzywy i prawa
reka uja¢ puslisko koto strzemienia (Rys. 2).
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Takt drugi. Podnies¢ lewg noge i wilozyé
stope w strzemie az do obcasa, uwazajac na to,
zeby koncem buta nie dotkng¢ konia; prawg reka
chwyci¢ sie za tylny tek siodta—odbi¢ sie prawa
noga silnie od ziemi i, opierajac sie przytem le-
wem kolanem o siodto, wznies¢ sie na lewej no-
dze i rekach, zachowujgc prosta postawe; wyciag-
nieta prawa noge przerzuci¢ przez grzbiet konia,
uwazajac, azeby go nie zawadzi¢ i roéwnoczes$nie
przenies¢ prawa reke z tylnego teku na przednig
czes¢ siodla z prawej strony, poczem, S$cisngwszy
kolana, lekko opusci¢ sie w siodto. (Rys. 3).

Takt trzeci. Prawg noge wilozyé w strzemie
z zewnetrznej jego strony, uwazajac, azeby obydwa
strzemiona znajdowaly sie na najszerszej czesci
stopy. Nastepnie wypusciwszy kosmyk grzywy,
lecz nie puszczajgc wodzy wedzidlowych z lewej
reki, prawa reka uja¢ pomiedzy wodzami wedzi-
dtowemi wodze musztukowe; woéwczas z lewej re-
ki wypusci¢ wodze wedzidtowe i ujgé lewa reka
wodze musztukowe, rozdzielajac je serdecznym pal-
cem i réwnoczesnie wyréwnujgc. — Nastepnie
prawag reka uja¢ wodze wedzidtowe i lewg wodze
przerzuci¢ na zewnatrz matego palca przez calg
dionn, prawag wodze pomiedzy wskazujacym a Srod-
kowym palcem.

Wszystkie wodze wyréwnac i przycisngé kciu-
kiem, przerzuciwszy konce ich na prawg strone.
Wodze nie powinny by¢ przekrecone, lecz strong



wewnetrzng przylega¢ do szyi konia. Palcat w pra-
wej race.

Pies¢ lewej reki paznokciami zwrécona do
jezdzca, kostki piesci w plaszczyznie pionowej.
Prawa reka — o ile nie trzyma broni—oparta na
udzie, kciuk na szwie spodni; palce w pies¢ za-
ciSniete, tokie¢ wysuniety naprzod. Gdy zachodzi
potrzeba pomocy w kierowaniu koniem—prawg
dion naklada sie na pies¢ lewej reki, przyczem
srodkowy palec prawej reki rozdziela lewg pare
wodzy, maty zas—prawa.

Taki sposéb rozebrania wodzy nazywamy
frontowym. (Rys. 4).

Uwaga 1. Jezeli ko nie daje sie dostatecz-
nie powodowac¢ wodzami, to dla skuteczniejszego
kierowania nalezy prawa reka uja¢ prawa wodze
wedzidtowg trzema palcami i kciukiem, przepusz-
czajac ja»przez dionn pomiedzy matym a serdecz-
nym palcem.

Taki spo*sdéb trzymania wodzy nazywamy:
-wodze w obie", o czem nizej.

Jezeli zajdzie potrzeba miec¢ wolng lewg reke,
wodze zostajg w prawej w takim porzadku, jak
bylty w lewej.

Konce wodzy przerzuca sie na zewnatrz wska-
zujgcego palca prawej reki, na lewg strone.

Uwaga 2: Jezeli prawa reka nie jest nato-
zona na lewa, pies¢ lewej zgieta w przegubie two-
rzy jakgdyby zaokraglenie przedramienia. Pigs¢



powinno sie trzymac swobodnie, przyczem kostka
kciuka ma by¢ w jednej plaszczyZznie pionowej
z kostkami piesci. Pozwala sie, jezeli sie to ko-
mu wyda wygodniejszem, trzymac pies¢ lewej re-
ki paznokciami zwrécong nieco ku dotowi.

3. W celu wyréwnania, skrécenia lub wy-
dtuzenia wodzy musztukowych nalezy, ujawszy
ich koniec kciukiem i palcem wskazujgcym pra-
wej reki, wyciagng¢ do goéry i wyréwnac, skrocic
lub wydtuzy¢é. Wodze wedzidtowe wyréwnuje sie,
skrécg sie lub wydtuza kazda osobno prawag reka.

Gdy wypadnie skroci¢ lub wydtuzy¢ réwno-
cze$nie wszystkie cztery wodze nalezy korice ich
ujaé prawa reka, lewa za$ przesuwac¢ po wodzach
ku sobie lub od siebie.

Wykonawszy to wszystko, konce wodzy wy-
puszcza sie z prawej reki i obie rece wracajg do
potozenia wiasciwego.

4. Oprécz frontowego rozebrania wodzy
przy poczatkowej nauce jazdy stosuje sie inne ro-
zebrania wodzy, t. zw. ,wodze w ohie“.

W tym celu rozbiera sie z poczatku wodze
jak w punkcie 2, nastepnie prawg reka nalezy ujac
prawa wodze wadzidtowa, przepusciwszy ja mie-
dzy matlym palcem a serdecznym w gore dioni
i z wierzchu palca wskazujacego, — wtedy reke
w pies¢ zacisng¢ (Rys. 5); piesci obydwoéch rak
trzyma sie pionowo na réwnej wysokosci na pies¢
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odlegtosci jedna od drugiej tak, azeby tworzyly
one zaokraglenia przedramion. Wodze musztuko-
we powinny by¢ o tyle luzne, azeby kon opierat
sie wiecej o wodze wedzidtowe.

5. Azeby jezdziec, majacy wodze rozebrane
wedtug jednego z powyzszych sposobdw, ujat wo-
dze wedtug sposobu innego, podaje sie odpowied-
nie komendy: WODZE FRONTOWE, WODZE
W OBIE!

Jezeli niema komendy do rozebrania wodzy,
wodze rozbiera sie frontowo.

6. Zsiada sie z konia na 3 takty:

Takt pierwszij. Wypuszcza sie wodze musztu-
kowe i majgc, obydwie wodze wedzidtowe wraz
z palcatem w lewej rece, ujmuje sie nig grzywe
konia powyzej kieba, prawg reka opiera sie na
przednim {eku z prawej strony i wypuszcza sie
prawe strzemie.

Takt drugi. Zachowujac prostg postawe, prze-
nosi sie lekko zgieta w kolanie prawa noge wy-
soko nad zadnig kulg (ostroga na zewnatrz!) i przy-
kltada sie jg do lewej nogi. Obydwa kolana opie-
rajg sie mocno o siodto. Réwnoczesnie prawa
reka opuszcza ek przedni i chwyta zadnig kule.
Woéwczas jezdziec staje prawg noge na ziemie,
lewg wyjmuje ze strzemienia i przystawia do prawej.

Takt trzeci. Wypuszcza sie grzywe z lewej
reki, robi sie krok w lewo, nie puszczajac lewej
wodzy wedzidtowej ? lewej reki, prawa reka prze-
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suwa sie po lewej wodzy i ujmuje sie nig wodze
u podbrédka konia, jak w punkcie pierwszym,
poczem réwnoczes$nie ze zwrotem do frontu opusz-
cza sie lewg reke i chowa palcat.

7. Zeby dosig$é koni lub zsigéé z koni 1
takty podaje sie komendy:

Do wsiadania (zsiadania) na takty. Spetnij
BAZ, speinij DWA, spetnij TRZY.

Dla wykonania tego samego bez zachowania
taktow podaje sie komendy: do wsiadania—na KON
lub: do zsiadania—Z KONI. Albo tez wprost:
KON i Z KONI.

Uwaga. W komendach rozréznia sie zapo-
wiedz i hasto. Zapowiedzi odznaczone sg kursywa,
hasta—duzemi czcionkami.

Postawa na Kkoniu.

8. W siodle powinno sie siedzie¢ zupeilnie
swobodnie, bez zadnego natezenia miesni, zacho-
wujac swobode wszystkich czesci ciata. Napreze-
nie miesni pozbawia jezdzca moznosci wyczuwa-
nia kazdego ruchu konia i co zatem idzie mozno-
sci whasciwego kierowania.

9. Ciato jezdzca dzielimy przy nauce jazdy
konnej na 3 czesci. Dwie ruchome, a mianowicie:
gérng od gtowy do pasa i dolng od kolan do piet,
i mato ruchomg czes¢, od pasa do kolan.
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10. Przy postawie prawidtowej powinno sie
siedzie¢ w siodle jak mozna najgtebiej na dwéch
kosciach siedzeniowych, — postawa ciata powinna
by¢ pionowa bez wygiecia w pasie ku przodowi,
poniewaz tylko przy takiej postawie uderzenia sa
mieksza zaréwno dla jezdzca jak i dla konia. Ra-
miona swobodnie opuszczone: nie nalezy sie gar-
bi¢. Glowe i szyje trzyma sie prosto nie zarzu-
cajac ich w tyl, nie wyciggajgc, ani nie opuszcza-
jac podbrédka; powinno sie jednak karkiem czuc
oparcie o tylng krawedz kotnierza. Wzrok skie-
rowany przed siebie. Jezeli biodra sg cofniete
poza linje pionowa, a uda zanadto wprzéd wysu-
niete, powstaje t. zw. siedzenie fotelone. Jezeli
biodra sg przed linja pionowg—siedzenie widlowe.
Obie postawy sg nieprawidtowe, nie dajg bowiem
jezdzcowi dostatecznej pewnosci i mocy w siedze-
niu na koniu.

11. Rece dzieli sie na 3 czesci: goérng—ra-
mie, srodkowag — przedramie i kiS¢ (dion, reka,
pies¢). Ramie swobodnie opuszczone powinno
dotykaé, lecz nie by¢ przycisniete do ciata. Przed-
ramie powinno lekko dotyka¢ ciala jezdzca. Kiscie
lekko przegiete wewnatrz, palce zacisniete w piesc,
przyczem powinno sie niemi wiada¢ o tyle, zeby
moéc rozluzni¢ lub skréci¢ te lub owa wodze. Kciu-
ki sa nawpodt zgiete i przyciskaja wodze.

Dla miekkosci kierowania koniem koniecz-
nem jest, azeby nie tylko kisci, lecz w razie po-
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trzeby i cata reka byla ruchoma, a nie przycisnie-
ta stale do ciala.

12. Przy rozebraniu wodzy frontowo nalezy
lewg pies¢ trzymaé paznogciami ku sobie nad
srodkiem przedniego teku, uwazajgc, azeby ona
z przedramieniem tworzyla zaokraglenie, prawag
za$ reke o ile sie nig nie trzyma lancy lub szabli
nalezy oprze¢ o udo lub natozy¢ na lewg wedtug
punktu 2. Przy rozebraniu wodzy w obie Kkiscie
zaci$niete w piesci trzymaé sie powinno tak, aze-
by tworzyly one z przedramieniem zaokraglenie.
Piesci powinny by¢ na pies¢ odlegtosci od siebie,
drugie cziony palcéw (stawy) powinny by¢ na
jednej pionowej linji a koniec nawpdt zgietego
kciuka dotykaé¢ drugiego czlona palca wskazu-
jacego.

Kiscie rak (lub jednej—prawej lub lewej) przy
wszystkich sposobach rozebrania wodzy trzyma sie
na dwa palce wyzej przedniego teku.

Uwaga. Jezeli konn gtowe zadziera, Kkiscie na-
lezy trzymac nieco nizej i odwrotnie.

13. (Ida przy nalezytej dtugosci puslisk,
opuszczone wdo6t i nieco naprzéd powinny Scisle
i ptasko przylega¢ do siodta, kolana zwrécone do
srodka pozostaja nieruchome. Im wiecej jest
punktéw stycznych $rodkowej czesci ciata z ko-
niem, tem lepsza i mocniejsza postawa, tern mniej
jezdziec odigcza sie od siodta przy ruchu konia
i tem mocniej siedzi, to jest ma nalezyty przyleg.



14. Przyleg i rbwnowaga pomagajg do mocnej
nalezytej postawy. — Jezeli przyleg jest niedosta-
teczny, jezdziec pomaga sobie tylko réwnowaga,
ktora nie daje jeszcze potrzebnej spoistosci z ko-
niem, jezeli za$ réwnowaga jest niedostateczna,
jezdziec traci niepotrzebnie sily, azeby utrzymac
sie w siodle zapomocg przylegu.

15. Wewnetrzna czes¢ goleni jezdzca od ko-
lana do kostki zwréocona do konia nazywa sie
tydka*) i stuzy do kierowania koniem. Ta czesé
nogi, opuszczona swobodnie ku dotowi swag cze-
Scig wewnetrzng powinna dotyka¢ boku konia,—
pieta nieco nizej od palcéow stopy, stopa cokol-
wiek odchylona nazewnatrz.

16. Nogi, nie bedac naprezone, powinny
zawsze czu¢ konia, spokojnie, bez silniejszego
oparcia trzymac¢ strzemie na najszerszej czesci
stopy.

Uwaga. Strzemie powinno by¢ tak dopaso-
wane, azeby jezdziec, stangwszy w strzemionach—
przyczem nogi nalezy wyprostowa¢ a stopy usta-
wi¢ poziomo—miat rozkrok o pies¢ wyzej nad
siodtem. Przy takiem dopasowaniu i prawidiowej
postawie strzemie niewziete na noge znajduje sie

*) Nazwa ,tydka" anatomicznie nie zupelnie [jest
Scista, z koniecznosci jednak musimy sie z ta niescistoscia
pogodzié¢.—

Uzywane przez K. Drohostajskiego ,Hippika"—1603r.
stowo ,tystka" nie wydaje mi sie mozliwem do wznowienia.
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o dwa palce wyzej od goérnej krawedzi obcasa.
Na wstepnych lekcjach jazdy na strzemionach, gdy
jezdzcy oswojg sie juz z siodtami — powinno sie
jezdzi¢ bez strzemion, poniewaz w ten sposéb
uzyskuje sie przyleg i réownowage, bez ktdrych
nie mozna mocno siedzie¢ w siodle.

Kierowanie koniem.
Wskazowki ogdlne.

17. Kierowanie koniem polega na tern, ze
jezdziec narzuca za pomoca zaleznych od niego
Srodkow dziatania wole swojg koniowi i zmusza
go wykonywa¢ swoje zadania.

18. Istniejg trzy $rodki kierowania koniem:
tydki, pochylenia ciata i wodze. Zapomocg tydek
jezdziec pobudza konia do ruchu naprzéd i kie-
ruje jego zadem, pochyleniem ciata wspotdziata
w kierowaniu wodzami, zatrzymuje lub zmniejsza
ruch konia i kieruje jego przodem. Dlatego jez-
dziec powinien stosowa¢ wszystkie trzy srodki
réwnoczesnie i zgodnie, dzialajgc przedewszyst-
kiem tydkami, nastepnie pochyleniami ciata i wo-
dzami.

19. tydki i wodze sg wewnetrzne i zewnetrzne.

Wewnetrzng tydka i wodzg nazywajg sie te,
ktore przy zwrotach, ruchu w bok i w galopie
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Znajduja sie z tej strony, w ktérg ruch sie odby-
wa,—zewnetrznemi—odwrotne.

20. Oproécz gtéwnych Srodkow klerowanla
uzywa sie jeszcze pomochiczych: ostrdg i palcata,
ktoérych przeznaczeniem jest wzmocni¢ dziatanie
tydek lub tez ukara¢ konia za niepostuszenstwo
lub opdér wzgledem jezdzca.

Dziatanie tydek i ich uzycie.

21. Znaczenie tydek polega na tem, ze jez-
dziec w celu udzielenia swej woli koniowi dziata
na jego zad, naciskajac obiema tydkami lub jedng
Z nich.

22. Przy tem nalezy bra¢ pod uwage tem-
perament konia jak réwniez i to, czego sie od
konia wymaga.

Jezeli nacisk tydki nie wystarcza, w celu bar-
dziej energicznego dziatania daje sie koniowi
tydka.

Naciska¢ tydka lub uderza¢ nalezy miedzy
dwoma popregami (jezeli sg 2 popregi) lub u tyl-
nej krawedzi pojedynczego popregu.

23. tydka nalezy dziata¢ w ten sposéb, aze-
by przy nacisku lub uderzeniu nieoddziela¢ kolana
od siodta i nie zmienia¢ postawy.

24. Jednakowy nacisk obydwéch tydek sto-
suje sie w celu pchniecia konia, naprzod, réwniez
w chwili przejscia do mniejszego chodu, przy za-



15

trzymaniu i zebraniu konia, takze gdy zachodzi
potrzeba usunaé rozstawianie tylnych nég. Nie
nalezy jednak naduzywac tydek, kori bowiem tatwo
moze|zobojetnie¢ na ich dziatanie.

25. Pod dzialaniem obydwoch tydek, naci-
skajgcych nieréwnomiernie, jedng na popregu,
drugg za popregiem, kon zgina sie w boku (usta-
wienie boczne) na zwrotach, przy zmykaniu i ru-
szaniu w galop.

26. Przez nacisk jednej tydki zad konia od-
rzuca sie w strone przeciwng. Przeciwlegta tydka
reguluje i zatrzymuje ten ruch.

Pochylenia ciata.

27. Pochylenia ciata przesuwajg punkt cie:
kosci jezdzca i konia i w ten sposéb pomagaja
koniowi w jego ruchach i zwrotach. Nachylenie
wprzoéd czyni lzejszym zad konia, odchylenie w tyt
czyni lzejszym przod konia, pochylenie w strone
zwrotu, przy réwnoczesnem cofnieciu w tyt barku
wewnetrznego dopomaga koniowi zachowaé réwno-
wage podczas wykonania zwrotu.

Pochylajac ciato w bok nalezy przenies¢ punkt
ciezkosci ciata na odpowiednig kos¢ siedzeniowa,
bynajmniej jednak nie przesuwaé¢ sie w siodle
i nie zgina¢ sie w pasie.
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Dziatanie wodzy i ich uzycie.

28. Wodze stuzag do udzielenia woli jezdzca
koniowi i stanowig tgcznos¢ reki jezdzca z pyskiem
konia, nie powinny jednak by¢ wcale S$rodkiem
trzymania sie w siodle.

29. Wodze wedzidtowe dziatajg przez nacisk
wedzidta na jezyk,—na bezzebng krawedz dolnej
szczeki i na katy pyska, wodze musztukowe—
przez nacisk Sciegierza na bezzebnag krawedz dol-
nej szczeki. Oprécz tego wodze dzialajg przez
bezposredni nacisk na szyje.

30. Za pomocg wodzy zatrzymuje sie lub
zwalnia chéd konia i Kkieruje sie jego przodem
t. j. wskazuje sie mu kierunek ruchu i ustala sie
potozenie gtowy i szyi.

31. Wodze tak w miejscu jak w ruchu po-
winny by¢ o tyle naprezone, azeby jezdziec czut
lekkie oparcie pyska koniskiego gtéwnie o wedzidto,
wogole nalezy podczas jazdy kierowac¢ wedzidiem
dopuki to wystarcza do postuszenstwa konia, ucie-
kajac sie do uzycia musztuka, gdy dziatanie we-
dzidta okazuje sie nie wystarczajgcem i zaprzesta-
jac, gdy tylko potrzeba minie.

Uwaga, Przy bystrym chodzie oparcie konia
0 wedzidta zwieksza sie, nie powinien wszakze
.ktas¢ sie na wodze". W tym celu powinno sie
stale zachowywa¢ miekkos¢ reki. Miekkos¢ reki
uzyskuje sie nietylko jej gietkoscig w przegubie,
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lecz réwniez umiejetnoscig jezdzca, ktéry powi-
nien zachowywac lekkie oparcie konia o wodze,
w razie potrzeby prostowaé¢ reke lekko w tokciu
i ramieniu, azeby da¢ swobode gtowie i szyi konia.

32. Przy ruchu wprzéd wodze powinny dzia-
ta¢ jednakowo (ustawienie proste konia). Przy wol-
tach i zamykaniu, gdy konia powinno sie zebraé
w strone ruchu (ustawienie boczne konia), dziatanie
wodzy jest réznorakie: wodza wewnetrzna daje
ustawienie, zmuszajac konia zwr6ci¢ nieco glowe
w kierunku ustawienia (zeby jezdziec widziat p6t
oka konia); wodza zewnetrzna przez lekkie Scigg-
niecie i ucisk na szyje reguluje zwrot glowy,
azeby kon nie wysuwat naprzod barku i nie opusz-
czat potylicy.

Bez dziatania tydek kierowanie samemi tylko
wodzami nie jest skuteczne, poniewaz w tym wy-
padku kon nie zgina sie w boku- i nie podbiera
tylnych nég, t j. nie ma prawidlowego ustawie-
nia. Dla bocznego ustawienia nalezy silnie nacis-
ka¢ tydke zewnetrzna.

33. Azeby zwolni¢ wodze nalezy: przy jez-
dzie frontowo wysung¢ nieco wprzéd lewa reke
(wzglednie obie, jezeli prawa natozona na lewg);
przy jezdzie wwodze w obie wysunaé rece wprzéd.

34. Azeby $ciagng¢ wodze nalezy: przy jez-
dzie frontowo cofna¢ lewg reke wtylt (wzglednie
obie rece); przy jezdzie wodze w obie cofngé obie
rece w tyt.

2
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35. Zeby $ciagngé prawa wodze i przycis-
ng¢ do szyi lewa, nalezy:

Przy jezdzie frontowo zwréci¢ pies¢ lewej reki
wprawo, zblizajgc kciuk ku sobie (w ten sposéb
skréca sie prawe wodze i rOéwnocze$nie przesu-
na¢ pies¢ w prawo (w ten sposéb przyciska sie
lewe wodze do szyi).

Przy jezdzie wodze w obie zblizy¢ ku sobie
maty palec i wysung¢ nieco wprzod kciuk prawej
reki, obnizajac réwnoczesnie pies¢ na szerokos$¢
dioni i zwréciwszy jg nieco paznokciami ku goérze
(w ten sposOb skraca sie prawa wedzidtowg wo-
dze); w tym samym czasie, nie zwalniajac lewej
wedzidtowej wodzy, przesuna¢ pies¢ lewej reki
wprawo (w ten sposob przyciska sie do szyi lewa
wedzidtowg wodze).

36. Zeby sciggnaé lewa wodze i przycisnaé
do szyi prawag nalezy:

Przy jezdzie frontowo zwrdOci¢ piesé lewej
reki w lewo (wzglednie obie piesci, jezeli prawa
natozona na lewsa), zblizajgc maty palec ku sobie
(w ten sposob skraca sie lewe wodze); i réwno-
czesnie przesung¢ pies¢ w lewo (w ten sposéb
przyciska sie prawe wodze do szyi).

Przy jezdzie wodze w ohie — zblizy¢ ku sobie
maty palec i wysung¢ nieco wprzdéd kciuk lewej
teki, opuszczajgc rownoczesnie pies¢ na szerokosé
dioni i zwréciwszy ja nieco paznokciami ku gérze,
(przez co skraca sie lewg wodze wedzidtows);
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rownoczesnie nie zwalniajac prawej wedzidtowej
wodzy, przesungé pies¢ prawej reki w lewo (przez
to przyciska sie do szyi prawa wedzidlowa wodze).

37. Na komende: SPOCZNIJ nalezy zwol-
ni¢ tydki i wodze o tyle, azeby kon mogt swo-
bodnie wyciagna¢ szyje i prawa reka poklepaé
konia po szyi.

Na komende: SWOBODNIE nalezy popra-
wi¢ odziez i rynsztunek: mozna rozmawia¢ i pali¢
tytun.

Na komende: BACZNOSO rozebraé¢ wodze,
wzigé lekko konia w tydki i przybra¢ postawe
zasadnicza.

0 uzyciu ostrég i palcata.

38. Ostrogi stuzg do wzmocnienia dziatania
jednej lub obydwoch tydek, gdy kon ich nie shu-
cha. W tym celu nalezy naciska¢ tydka, dopoki
ostroga nie dotknie boku konia i stopniowo
wzmacnia¢ nacisk ostroga réwnoczesnie z nacis-
kiem tydki.

39. Ostrog uzywa sie jako kary, gdy kon
odmawia postuszenstwa; w tym celu nalezy, od-
chyliwszy ciato nieco w tyt, glebiej sias¢ w siodle
i szczelnie ujawszy konia udami (a dla ruchéw
wprzéd—zwolniwszy nieco wodzy), ostro i krotko
uderzy¢ ostrogami u tylnej krawedzi i popregu,
lub pomiedzy popregami, jesli popreg podwdjny.
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Jezeli kon nie ustucha odrazu, nalezy kare pono-
wi¢ przez powtdérne i czestsze uderzenia ostroga-
mi nie zmniejszajgc przytem dziatania tydek, az
do uzyskania zupetnego postuszenstwa.

40. Palcata uzywa sie jako pomocy tydkom,
w wypadku, gdy kon mato podlega dziataniu ty-
dek i ostrég.

41. Palcat nalezy trzymaé: przy jezdzie
W prawo, —w prawej rece, przy jezdzie w lewo—
w lewej, koncem zawsze ku dotowi.

Uderza¢ palcatem nalezy bezposrednio za
tydka.

Uwaga. Po topatce uderza sie tylko w tym
wypadku, gdy kon zarzuca przodem; uderza¢ na-
lezy od strony zarzucania.

42. Azeby uzy¢ palcata jako Srodka Kkary,
nalezy szybko przerzuci¢ wodze do jednej reki
i palcat obroci¢ koncem do géry. Uderza¢ nalezy
nie z rozmachu i nie wyciagnieta rekg lecz ostrym,
krétkim ruchem zgietej reki.

Chody, przejscie z jednego chodu w drugi, zebranie
i pot-osadzenie.
43. Chodami nazywamy rézne rodzaje ruchu
konia réznej szybkosci.
44. W kawalerji uzywa sie nastepujgcych
chodéw: step, Hus, galop, wyciagniety galop i cwat.
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Podwdjnym chodem nazywa sie¢ nastepny co
do szybkosci chéd konia, naprzykiad: w stosunku
do stepa podwojonym chodem bedzie kius, w sto-
sunku do kilusa—galop i t p.

Uwaga. Oprécz wymienionych chodow uzy-
wa sie jeszcze: Mus wyciggniety i krotki (trucht),
takze krotki galop.

Chody te stosuje sie przy nauce jazdy i przy
ujezdzaniu koni jako ¢wiczenie gimnastyczne.

45. Dla ruszania jakim badz chodem z miej-
sca, réwniez dla przejscia z mniejszego chodu
w wiekszy uzywa sie komend: stepem, Musem, wy-
ciggnietym Musem, galopem, wyciggnietym galopenm—
MARSZ, dla ruszenia lub przejscia w cwal —
MARSZ— MARSZ.

Dla przejscia z wiekszego chodu w mniejszy
hasta: marsz nie podaje sie, wypowiada sie tylko
komende, oznaczajgcg nowy chod, po ktorej za-
czyna sie wykonanie.

Uwaga. Tak samo podaje sie komendy:
krétkim Musem, krétkim galopem — MARSZ.

Dla przejscia z wyciggnietego kilusa—w khus
podaje sie komende: K £ USEM.

46. Przed rozpoczeciem kazdego ruchu na-
lezy zebra¢ (uprzedzi¢) konia, a w ruchu, przy
zmianie kierunku lub szybkosci réwniez przed za-
trzymaniem nalezy konia pét-osadzié.

Zebranie i polosadzenie polega na tem, ze
kon przez podebranie tylnych nog pod siebie
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i podniesienie szyi i glowy przesuwa wtyt swoj
punkt ciezkosci, przez co przod czyni sie lzejszym.
W tym celu nalezy wzmocni¢ nacisk obydwdch
tydek i sciggngwszy lekko wodze wznies¢ nieco
piesci rak. Z rozpoczeciem ruchu piesci i tydki
wracajg do poprzedniego potozenia.

47. Ruszajgc koniem z miejsca jakim badz
chodem nalezy go zebra¢, poczem zwolnié¢ nieco
wodze, nie zwalniajagc jednak tydek i przez to
zmusi¢ konia tagodnie ruszy¢ naprzod.

Przy przejsciu z wiekszego chodu w mniej-
szy nalezy, nacisngwszy tydkami i odchyliwszy
ciato troche wtyt, zrobi¢ pétosadzenie i tagodnie
wprowadzi¢ konia w nowy chod, poczem przer-
waé¢ mocniejsze dziatanie tydek i wodzy.

tagodnos$é przejscia w tym wypadku ma
szczegblne znaczenie dla oszczedzania ndg konia.

48. Stgp— 10 min. kilometr (140 krok. na
minute).

W stepie kon stawia kazda noge osobno,
przyczem odr6zni¢ mozna cztery miarowe po SoO-
bie nastepujace uderzenia kopyt o ziemie.

W stepie powinno sie prowadzi¢ konia zlek-
ka zebranym, chodem rzezkim i miarowym, ba-
czac na to, azeby w klus sie nie zrywat.

49. Kius—5 min. kilom. (300 krok. na minutg).

W klusie korn idzie na dwa takty, stawiajac
réwnoczesnie po dwie nogi: prawa przednig i le-
wa tylna — i odwrotnie.
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Nalezy baczy¢, azeby w klusie konn szedt
rowno i. spokojnie, nie zaskakiwat i nie wyprze-
dzat tylnemi nogami przednich (nie Scigat sie).

50. W Musie wyciagnietym powinno sie konia
puszcza¢ swobodnie wprzéd, nie pozwalajgc mu
opiera¢ sie zbytnio o wodze (ktas¢ sie na wodze);
w krétkim klusie prowadzi sie konia w tydkach
zupeinie zebranym, lecz w miekkszych wodzach.
Chéd mozliwie krotki, takt jednak zupetnie wy-
razny.

' 51. Zaréwno w stepie jak w kltusie powin-
no sie zachowac¢ prawidtowg podstawe (1.8), w kiu-
sie miekko opuszczaé¢ sie w siodto za kazdym
krokiem konia (éwiczebny klus, jazda polska).

52. W celu ulzenia koniowi i jezdzcow
stosuje sie tak zwane anglezowanie, ktére rozni sie
od jazdy polskiej tern, ze jezdziec wunosi sie
i miekko opuszcza sie w siodto co drugi krok.
Gdy jezdziec opuszcza sie w siodto réwnoczes$nie
z postawieniem przez konia lewej przedniej nogi,
mowi sie, ze on anglezuje na lewag noge.

Rnglezujagc powinno sie cokolwiek nachyli¢
ciato wprzéd i wzmocni¢ przyleg. Dla przejscia
z anglezowania w c¢wiczebny klus i odwrotnie po-
daje sie komendy: CWICZEBNYM KLUSEM
albo ANGLEZOWAC.

Jazde angielska stosuje sie stale we wszyst-
kich wypadkach; wyjatek stanowi nauka jazdy
konnej.
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Uwaga: anglezowanie z jednej nogi meczy
konia, dlatego w czasie jazdy powinno sie noge
zmienia¢. W tym celu jezdziec, unidstszy sie
w strzemionach i przepusciwszy w tej pozycji
2 kroki konia, opuszcza sie w siodlo; wtedy za-
czyna sie anglezowanie z drugiej nogi. Inaczej
mowiac, jezdzie¢ powinien przepusci¢ trzy takty,
liczac jako pierwszy takt opuszczenie sie w siodio.
W ujezdzalni przy jezdzie w prawo nalezy angle-
zowaé na prawg noge, przy jezdzie w lewo — na
lewa.

Wprawny jezdziec powinien umie¢ anglezo-
wacé bez strzemion.

53. Galop—3 34 minuty kilometr (500 krol
na minute).

W galopie rozroznia sie trzy takty: 1-szy —
konn wyrzuca wprzéd zewnetrzng tylng noge i prze-
nosi na nig caty swoj ciezar; 2-gi—wysuwa wprzod
(podstawia) wewnetrzng tylng noge i réwnoczesnie
stawia przednig zewnetrzng; 3-ci — przenosi ciezar
ciala na przednig wewnetrzng noge — potem cie-
zar przenosi sie znowu na tylng zewnetrzng it d.
Galopowa¢ kon moze z prawej lub lewej nogi.
Gdy kon galopuje z prawej nogi, podstawia pod
siebie dalej tylng prawa, prawa zas przednig wy-
rzuca wprzéd wiecej i wyzej od lewej; przy ga-
lopie z lewej nogi — naodwrét: kori wyrzuca sil-
niej lewe nogi.
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Przy jezdzie w prawo powinno sie galopo-
wal z. prawej nogi, przy jezdzie w lewo—z lewej

Uwaga. W galopie pracujg silniej te nogi—
tylna i przednia — ktére oznaczajg takt drugi; wo-
goOle silniej pracuje zad konia.

Jezeli ko w galopie przodem idzie z jed-
nej nogi a zadem z drugiej, woéwczas idzie nie-
prawidtowym galopem (krzyzuje nogi), na co nie-
powinno sie pozwalad.

54. Azeby podnies¢ konia w galop zprawej
nogi nalezy przedewszystkiem nacisngé obiema
tydkami i przez to wzigé konia w wodze zebraé
go; potem nada¢é mustawienie w prawo, poczem
dziatajgc obydwiema tydkami lecz silniej za po-
pregiem lewa, zniewoli¢ konia do ruszenia w galop.

Nalezy przytem uwazaé, azeby kon nie za-
rzucal zadem w prawo. W tym celu przesuwa sie
reke w prawo i skierowujac przdd konia w te
sama strone, przeciwdziata sie zarzucaniu zadu
prawg tydka.

Gdy kon juz ruszy, zmigkcza sie cugle, tyd-
kami utrzymuje sie konia w galopie — wodzami
zas reguluje sie chdd jego.

55. Azeby podnies¢ konia w galop ” lewegj
nogi, nalezy przedewszystkiem nacisngé obydwie-
ma tydkami i przez to wzigé¢ konia w wodze, ze-
bra¢ go; potem nada¢ mu ustawienie w lewo,
(p. 32), poczem dzialtajgc obydwiema tydkami,
lecz silniej prawg, zniewoli¢ konia do ruszenia
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w galop. Nalezy przytem uwazaé, azeby kon nie
zarzucat zadem w lewo. W tym celu przesuwa
sie reke w lewo i skierowujac przéd koénia w te
sama strone, przeciwdziata sie zarzucaniu zadu
lewg tydka. Gdy kon juz ruszy zmiekcza sie wo-
dze, tydkami utrzymuje sie konia w galopie, wo-
dzami zas$ reguluje sie chdd jego.

56. Ruszenie w galop powinno odby¢ sie
spokojnie. Jezdziec powinien siedzie¢ w siodle
mozliwie glebiej i cofng¢ nieco ramie wewnetrzne.
Ciezar ciala znajdnje sie réwniez na stronie we-
wnetrznej. Podczas jazdy nie péwinno sie od-
skakiwa¢ od siodta, nie tluc konia po grzbiecie
i unika¢ rozmachéw ciata i ndg. Kolana i uda
powinny stale przylega¢ do siodia.

Uwaga. Galopowanie w ciggu siedmiu, o$miu
minut sprzyja wyrobieniu prawidtowej i swobod-
nej postawy u jezdzcow, takze réwnegd i spo-
kojnego biegu koni; pd galopie pozytecznem jest
przejs¢ w klus, przyczem konie nie powinny scigaé
sie tylnemi nogami.

57. W celu wyrobienia w koniach galopu—
jako CEwiczenie gimnastyczne stosuje sie krétki
galop (5 minut kilometr).

Podstawg tego chodu jest petne zebranie
konia. W krétkim galopie powinno sie siedzie¢
w siodle jak najglebiej, azeby ogdlny punkt ciez-
kosci przesung¢ bardziej w tyt.
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58. Azeby przejs¢ z klusa w galop, nalezy
uprzednio pétosadzi¢ konia, a nastepnie postagpic
jak przy podnoszeniu w galop.

Przy poczatkowej nauce powinni jezdzcy
zwieksza¢ tempo klusa tak ditugo, az konie same
ruszg w galop. W krétki galop nalezy ruszaé
z krotkiego klusa, stepa albo z miejsca.

Dla przejscia z galopu w klus nalezy row-
niez pét-osadzi¢ konia; przyczem naciskajac silniej
tydka wewnetrzna i $ciggngwszy wodze zewnetrzna,
wprowadzi¢ konia w khlus, poczem zmniejszy¢
dziatanie wodzy i naciskiem tydek doprowadzié
konia do wiascwego tempa.

59. Wyciagniety galop 272 minuty kilometr
(700 krokéw na minute).

W galopie wyciggnietym usilnie pracuje zad
konia, od ktérego zalezy caly chéd. Podniesienie
w galop odbywa sie w spos6b podobny jak przy
galopie, nalezy jednak koniowi pozwoli¢ wyciagna¢
sie, azeby ruch odbywat sie z wiekszem rozma-
chem i. kon mégt gltowe swobodnie opuscic¢
a w krzyzu lekko zgiac sie.

60. W wyciggnietym galopie siedzac w sio-
dle gteboko, strzemiona bierze sie giebiej, piesci
cokolwiek opuszcza sie na dot.

61. Cwal—najwiekszy ped konia. W cwale
rece wysuwa sie naprzéd i w dot o tyle, azeby
da¢ moznos¢ koniowi wyciagnac¢ sie jak najbar-
dziej i rozwing¢ najwiekszg szybkos¢. Dlatego,
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pusciwszy konia zapomocg tydek i ostrog, nalezy
ciato lekko wprzéd pochyli¢, opierajac sie przytem
kolanami, czesciowo na strzemionach.

Zatrzymywanie.

62. W celu zatrzymania podaje sie komen-
de: STOJ. Na te komende nalezy, Sciagngwszy
wodze nacisng¢ tydki i odchyliwszy nieco w tyt
ciatlo, tagodnie zatrzyma¢ konia. Przy tem dzia-
tanie tydek powinno $cisle sie zgadza¢ z dziata-
niem wodzy; zaréwno przedwczesne jak i zbyt sil-
ne dziatanie wodzy jednakowo szkodzi.

63. Przy prawidlowym zatrzymaniu kon pod-
biera pod siebie tylne nogi i przez to zniza zad,
podnosi szyje, zgina kark i zatrzymuje sie wszyst-
kiemi czterema nogami réwnoczesnie szybko i ptyn-
nie, nie opiera sie przytem zbytnio o wodze.

64. W stepie zatrzymanie nie przedstawia
trudnosci wskutek powolnosci ruchu. W klusie
wstrzymanie konia jest trudniejsze i wymaga ener-
gicznego dziatania ze strony jezdzca. Prawidiowe
zatrzymanie w galopie i w cwale wymaga jesz-
cze wiekszych wysitkéw i umiejetnosci od jezdzca
i jest trudniejsze dla konia.

Sposoby zatrzymania we wszystkich chodach
sg jednakowe, tylké dziatanie ciata i tydek zwiek-
sza sie w zaleznosci od szybkosci chodu.

65. Zatrzymanie w szybkich chodach odby-
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wa sie tylko po zmniejszeniu biegu, w przeciw-
nym bowiem razie szkodliwie dziata na koriczyny
konia.

Komende STOJ podaje sie zaleznie od cho-
du, od 5—50 krokéw przed miejscem, gdzie jez-
dziec ma sie zatrzymac.

Jazda na wprost.

66. Przy jezdzie na wprost nalezy prowadz
konia w réwnych #tydkach, w lekko $ciggnietych
wodzach, baczac na to, azeby konn nie odchylat
sie w bok, a gdyby to nastgpito, za pomocg ty-
dek i wodzy doprowadzi¢ go do poprzedniego kie-
runku. Jezeli kon zarzuca zadem w ktoérgkolwiek
strone, nalezy przeciwdziata¢é temu odpowiednig
tydka.

Zwroty i zajezdzanie.

67, Przy wszystkich zwrotach pobudza sie
konia do ruchu wprzéd obiema #tydkami, wodza
wewnetrzna nadaje kierunek, wskazujgc koniowi
zwrot; tydka wewnetrzna przeciwdziata zarzuceniu
zadem wewnatrz, zewnetrzna tydka i wodza nor-
mujg wielko$¢ i tuk zwrotu.

68. Dla zwrotu na V4 kola podaje sie ko-
mende: w prawo (w lewo) MARSZ.
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Po ostatniej komendzie nalezy zwrdéci¢ konia
w ruchu w odpowiednia strone o 14 kota i jechac
w oznaczonym kierunku.

Zwrot nalezy wykona¢ tak, azeby kon zato-
czyt tuk. W tym celu bierze sie go w tydki Scig-
gajac stopniowo wodze wewnetrzng, i wskazujgc
w ten sposéb nowy kierunek, przyciska sie wodze
zewnetrzna do szyi konia i nie odrywajac tydki
wewnetrznej, zewnetrzng zmusza sie go do wy-
konania zwrotu. Rdéwnoczesnie pochyla sie ciato
na strone wewnetrzng.

69. Dla wykonania pét zwrotu w prawo lub
w lewo podaje sie komendy: na prawo (na lewo)
wskos— MARSZ. Na te komende nalezy zgodnie
z wyluszczonem w poprzednim punkcie zwrocic¢
konia o 12 kota i jecha¢ dalej w oznaczonem
kierunku.

70. Dla zwrotu w tyt podaje sie komendy:
w prawo (W lewo) w tyl— MARSZ.

Na te komende nalezy zatrzymac konia, wy-
kona¢ zwrot wedlug p. 82 i pozosta¢ na miejscu
do komendy na WPROST po ktérej jedzie sie
w przeciwnym kierunku tym samym chodem co
przedtem. Jezeli to byt galop —rusza sie z innej
nogi.

71. Dla zajezdzania podaje sie komende:
zajezdzaj w prawo (w lewo)— MARSZ.

Gdy jezdziec zwréci sie w oznaczonym Kie-
runku podaje sie komende na WPROST.



Zmiana kierunku.

72. Zmiane kierunku uzyskuje sie w dwo-
jaki sposoOb: przez sSrodek ujezdzalni od jednej
Sciany do drugiej pod prostym katem, albo po
zajechaniu w roku od sciany krotszej do diuz-
szej, — po przekatnej (Rys. 6). Dla zmiany Kie-
runku podaje sie komende: zmiana — MARSZ.
W pierwszym wypadku na hasto komendy zwraca
sie konia wedlug p. 63, jedzie sie do przeciwlegiej
sciany i zwraca sie w przeciwng strone, zmienia-
jac w ten sposob kierunek. W wypadku drugim
hasto MARSZ podaje sie z takiem wyrachowa-
niem, azeby jezdziec rozpoczat jazde w nowym
kierunku przy dtugiej Scianie, w odlegtosci 6-ciu
krokéw od rogu. W ten sposéb zmienia sie kie-
runek.

73. Jezeli zmiana Kkierunku odbywa sie
w galopie, nalezy w odlegtosci 3-ch krokéw
od Sciany przejs¢ w krotki klus, a koto Sciany
rusza¢ w galop z innej nogi.

WOLTY.

74. Woltg nazywa sie zatoczenie Kkoniel
kota, srednicy od 6 — 9 krokéw, kotem — zatocze-
nie kota o Srednicy 20 krokoéw.

Dla wykonania wolty podaje sie komende:
wolta—MARSZ, dla wykonania kota: kolo MARSZ.
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Na te komende nalezy zatoczy¢ koto, jak
wyzej. W tym celu nalezy nacisng¢ tydki, azeby
chodu nie zmniejszy¢, $ciagna¢ wodze wewnetrz-
na, zewnetrzng przycisng¢ do szyi, lekko pochyli¢
cialo wewnatrz i zniewoli¢ konia wykonaé wolte
tak, azeby jego zad szedt Sladami przodu. Po
wykonaniu wolty jedzie sie dalej w prostym Kkie-
runku.

Uwaga. Jezeli kon zbyt nagle skreca (wpa-
da w wolte), przeciwdziata sie temu gtdwnie wew-
netrzng tydka i wodza zewnetrzng, odchylajac
réwnoczesnie piesci na zewnatrz.

Jezeli odwrotnie, kon zatacza koto wieksze
niz nalezy (wypada z wolty), wzmocnionem dzia-
taniem tydki zewnetrznej przy nacisku wewnetrz-
nej i zewnetrznej wodzy, takze wiekszem pochy-
leniem ciata i rgk wewnatrz wolty, zmusza sie go
do wejscia na tor wilasciwy.

Jezeli koni zarzuca zadem nazewnatrz Ilub
nawewnatrz, nalezy przeciwdziata¢ temu odpo-
wiednig tydka.

Potwolty.

75. Dla zmiany kierunku przy tej sa
Scianie podaje sie komende: pélwolta — MARSZ.

Na te komende zatacza sie z poczatku po-
towe wolty, wedlug wyzej wytozonych przepisow,
poczem na prawo (na lewo) wskos dojezdza sie
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po stycznej kota do $ciany: nastepnie nadaje sie
koniowi proste ustawienie i jedzie sie w prze-
ciwnym Kkierunku (Rys. 7).

76. Jezeli pétwolty wykonywa sie w galopi
to dla zmiany nogi nalezy wzig¢ pod uwage p. 73.

Zwroty w miejscu.

77. Dla zwrotu na ¥4 kota w prawo w miejscu
podaje sie komende: na zadzie wprawo—MARSZ.
Na te komende nalezy zmusi¢ konia wykonaé
zwrot tak, azeby przdd jego zatoczyt 14 kota, zad
natomiast pozostat w miejscu, przy czem o0$ obro-
tu powinna by¢ miedzy tylnemi nogami konia
(Rys. 9).

78. W tym celu powinno sie wzig¢ konia
w tydki i gdy on gotéow jest ruszy¢ naprzod,
Sciggna¢ prawg wodze, przylozy¢ lewg wodze
do szyi konia i wzmocni¢ nacisk lewej tydki, ba-
czagc na to, zeby konn nie przestepowat lewg
przednia nogg przez prawa. Na koncu zwrotu
nalezy zatrzymaé konia, dzialajac prawa tydka
i wodza, zewnetrznemi, réwnoczesnie nalezy przer-
waé¢ dziatanie wodzy wewnetrznej i wzmocniony
nacisk lewej #tydki. Zwrot na 14 kola w lewo
wykonuje sie na komende: na zadzie w lewo
MARSZ. Spos6b wykonania identyczny z po-
wyzszem, tylko w przeciwnym kierunku.



79. Dla zwrotéw w tyl w miejscu podaje
sie komende: na zadzie w pravjo (w lewo) w tyl—
MARSZ.

Na komende MARSZ nalezy wedtug przepi-
séw wyltozonych dla zwrotu na 14 kola zrobi¢
zwrot pelny t j. zatoczy¢ przodem pot kota, nie
powstrzymujac ruchu, dopdki kol nie zwroci sie
w przeciwng strone (Rys. 10).

80. Przy wykonaniu drugiej potowy tego
zwrotu nalezy zwolni¢ nieco wodzy i wyczuwaé
tydkami, zeby kon sie nie cofnat.

Cofanie.

81l. Cofanie jest to ruch konia w tyt w pros
tym kierunku, w ktorym on stgpa przedniemi no
gami po sladach tylnych. Nastepstwo stawianie
nég u konia przy cofaniu takie, jak w Kusie
t. j. na krzyz.

82. Cofanie odbywa sie zawsze w stepie
Korn powinien sie cofa¢ rownemi krokami, rig]
Spieszac sie i zachowujac przez caly czas prawi
diowe ustawienie szyi i glowy oraz zginajgc tylne
nogi.

Cofanie rozpoczyna sie przedniemi nogami
W tym wypadku przednie nogi zblizajg sie &
tylnych, ktére sie zginajg i biorg na siebie ca
ciezar ciata. Jezeli kori rozpocznie ruch tylnem
nogami, odrazu sie rozciagnie.
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83. Dla cofania podaje sie komende, cofaj—
MARSZ. Na ta komende nalezy, $ciggng¢ réw-
nomiernie obydwie wodze i ulzywszy ciatem za-
dowi konia, ptynnie go cofa¢ krok za krokiem.
Przytem zmiekcza sie co chwila wodze i przeciw-
dziata sie tydkami, azeby kon nie zarzucat zadem.
tydki stanowig tu rame, w ktorej odbywa sie
cofanie, dziata sie tylko wodzami. Gdy kon cofnie
sie na 3— 4 kroki, nalezy zmniejszy¢ dziatanie
wodzy i tydkami wstrzymac¢ konia, nastepnie zno-
wu cofngé o 3—4 kroki i t d. do komendy stgj,
po ktoérej nalezy zupetnie zatrzymaé konia. Cofa-
nie nie powinno sie odbywaé na przestrzeni
wiekszej niz 6 — 10 krokéw. Po zatrzymaniu sie
ostatecznem nalezy troche pchngé konia naprzod.

84. Dla cofania w ruchu, nalezy uprzednio
zatrzyma¢ konia i wykonaé¢ cofniecie wedtug
wyzej przytoczonych przepiséw. Po ukonczeniu
cofania jedzie sie dalej poprzednim chodem
na komende na wprost.

Zmykanie.

85. Przy bocznych ruchach kon zebrany
w strone zmykania przestepuje zewnetrznemi no-
gami przez wewnetrzne przyczem posuwa sie bar-
dziej wprzod niz w bok. Przéd konia idzie po jednej
linji, zad po drugiej, rownolegtej do niej. Zmy-
kanie odbywa sie w krotkim khusie lub w stepie.
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86. Przy ruchach bocznych bardziej niz przy
innych, powinno sie kierowa¢ zadem konia przy
pomocy wodzy. tydki, - pobudzajgc konia do ru-
chu wprzéd i podtrzymujac zebranie, réwnoczes-
nie skierowujg zad jego w bok, wodze za$ wska-
zujg kierunek ruchu, nie powinny przytem po-
wstrzymywac¢ ruchu jego naprzéd.

87. Przy zmykaniu tydki zginajg konia w bo-
ku, zewnetrzna popycha go w te samg strone, oby-
dwie za$ zmuszajg do ruchu wprzéd i posuwania
sie dwoma Sladami; wodza wewnetrzna podtrzy-
muje zebranie i ustawienie, zewnetrzna skierowu-
je przod, ciezar ciata jezdzca spoczywa, na we-
wnetrznej kosci siedzeniowej. Zeby przerwaé ruch
dwoma S$ladami, nalezy zmniejszy¢ dziatanie wo:
dzy, wewnetrznej i zewnetrznej tydki; rownym na-
ciskiem obydwoch tydek postawi¢ zad konia ne
Sladzie przodu. Jezeli kon w zmykaniu przy$pie-
sza ruch zadem, nalezy go powstrzymac¢ #tydka
wewnetrzna, jezeli przodem — wodza zewnetrzna.
Jezeli konn zmyka zbyt nagle, nalezy pchnaé go
naprzod tydkami, jezeli wymyka sie wprzdd za
nadto — powstrzymacé¢ wodzami.

88. Jezdziec w zmykaniu powinien pochyli¢
ciato w strone ruchu i uwaza¢, azeby przez caly
czas ruchu zachowaé ogdélng réwnowage. Ramio
na trzyma¢ nalezy prosto, przyczem ramie we
wnetrzne jezdZca nie powinno wysuwaé sie na
przéd.
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89. Dla zmykania przez ujezdzalnie, podaje
sie komende: zemknij w prawo (w lewo) przez ujez-
dzalnie MARSZ. Dla zmykania wzdtuz Sciany
zemknij w prawo (w lewo) — MARMNZ.  Przy zmy-
kaniu wzdtuz Sciany ko moze by¢ zwrécony do
Sciany lub od niej.

90. Dla zmykania przez ujezdzalnie powin-
ro sie na komende zebra¢ konia w strone zmy-
kania, ustawi¢ go na wskok i pchna¢ naprzéd
obiema tydkami w nowym kierunku: ujechawszy
2 3 kroki i zachowujac zebranie oraz ustawienie,
wzmocni¢ nalezy tydke zewnetrzng i w ten spo-
>b zmusi¢ konia i$¢ zadem, nie Sladem przodu,
ez Sladem rownolegtym do przodu. (Rys. 11)!

Zmykanie ustaje, gdy jezdziec dojedzie do
pzeciwleglej Sciany, lub na komende na loprost.
V obydwoch wypadkach nalezy zmniejszy¢ dzia-
anie wodzy wewnetrznej i zewnetrznej tydki i przez
gdnakowy nacisk obydwuch tydek, postawi¢ zad
lonia na sladzie przodu. Poczem ruszy¢ na wprost.

91. Przy jezdzie w prawo na komende: ze-
muj w lewmo MARSZ, nalezy odchyli¢ przéd ko-
lia na jeden krok od $ciany, nada¢ koniowi usta-
lenie w lewo i utrzymujac prawg tydka zad koto
dany, zmusi¢ konia dziataniem obydwuch tydek
wodzy posuwacé sie wzdtuz Sciany dwoma Sla-
am. Na rogach przéd konia powstrzymuje sie
zmusza sie konia zatoczy¢ tuk zadem. W tym
du nalezy wodzami zmniejszy¢ chdd przy zacho-
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waniu ustawienia w lewo, prawa zas tydka popro-
wadzi¢ zad tukiem, normujac ten ruch tydka prze;
ciwng. Gdy zad minie juz wegiet i stanie przy
drugiej Scianie, pobudza sie konia obiema tydkami.

W ten sposéb zmykanie odbywa sie dalej
do komendy na wprost, po ktérej wodzg zewnetrz-
na (prawg) przod ustawia sie przy Scianie i nada-
je sie koniowi ustawienie proste.

92. Przy jezdzie w prawo na komende: zc-
mknij w prawo MARSZ, nalezy przy pomocy le-
wej tydki odchyli¢ zad konia o jeden krok w gigb
ujezdzalni, zebra¢ konia w prawo i prowadzi¢ wo-
dzami przéd wzdtéz Sciany, obiema za$ tydkami
zmusi¢ konia is¢ dwoma $ladami wedtug p. 85.
Na rogu nalezy tydkami powstrzymac¢ ruch zadu
i podtrzymujac zebranie wodzg wewnetrzng przez
nacisk wodzy zewnetrznej poprowadzi¢ przéd nao-
koto zadu. Gdy tylko przéd uzyska nowe usta-
wienie, pobudza sie konia obiema tydkami i zmy-
kanie odbywa sie dalej do komendy na wprost,
po ktérej tydka wewnetrzng ustawia sie zad ko-
nia przy S$cianie i w ten spos6b daje sie koniowi
ustawienie proste.

93. Zmykanie w prawo przy jezdzie w lewo
pdbywa sie wedtug p. 91.



ROZDZIAL 1.

Jazda oddziatem.

A, Kilkunastu jezdZzcow zebranych
wspoélnej nauki stanowig oddziat.

Dla skutecznosci nauki oddziat, o ile jest
mozliwe, nie powinien skiladac¢ sie wiecej niz z 15-tu
jezdzcow; w przeciwnym bowiem razie nadzér nad
nimi staje sie utrudnionym.

Uwaga: Nie nalezy zapominaé, ze celem na-
uki jest wyrobienie, $miatego, samodzielnego
jezdzca; nauka zas zbiorowa przyzwyczaja tak lu-
dzi jak konie do biernego wykonywania ruchow
za numerem poprzednim. Z tego wzgledu nalezy
jaknajczesciej zarzadza¢ jazde z osobna, uwazajgc
i dajac wskazéwki kazdemu z jezdzcéw, przy jez-
dzie zas oddziatem za kazdym razem zmienia¢ czo-
towe numery, poniewaz ci zmuszeni sg jezdzi¢
bardziej samodzielnie. Nalezy przytem urozmaicaé
jazde i stosowac jazde réznych numerdw réznymi
chodami, jazde czesci oddziatu w réznych kierun-

dla
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kach, wolty kolejno za czotowym numerem, wolty
na rézne numery, lub réznymi numerami. Nie na-
lezy réwniez zapomina¢ o przyuczaniu koni do
wychodzenia z szeregu. W tym celu powinno sie
przerabia¢ wyjezdzanie z szeregu poszczegélnych
jezdzcow tak diugo, az konie pozbeda sie tego
szkodliwego narowu.

95. Jezdzicy, zanim dosigdg koni, ustawiajg
je w jeden szereg strzemie koto strzemienia nie-
zbyt zwarcie, sami stajg przy koniach wedtug p. 1;
taki szyk oddzialu nazywa sie zwartym. Jezeli
konie ustawiajg sie w pewnej odlegtosci jeden od
drugiego (2—3—4 i t. d. krokéw, stosownie do
komendy) taki szyk nazywa sie luznym.

96. Azeby wyréwnaé oddziat, podaje sie ko-
mende: réwnaj; na te komende jezdzcy wyskakujg
przed konie, zwracajac sie twarza do nich i row-
naja sami na skrzydio lub na $rodek stosownie
do komendy (jezeli réwnanie komenda nie poda-
ne to do $rodka), nastepnie réwnajg konie tak,
zeby ich gtowy i przednie nogi byly na linji pro-
stej. Jezdzcy trzymajg konie obiema rekami: pra-
wa za lewa, lewa za praws wedzidtowg wodze, na
dion od wedzidla, nie wypuszczajgc z lewej reki
koricow wodzy i nie pozwalajgc koniom opuszczac
glowy. Piesci przytem na jednej wysokosci, tok-
cie nie przycisniete do ciata. Na komende bacz
nos¢ jezdzcy stajg na swoje miejsca (p. 1). Po-
tem nastepuje podziat do wsiadania.
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97. Do wsiadania (i zsiadania).

Oddziat w szyku zwartym dzieli sie na jezdz-
coéw przednich i tylnych na komende; do wsiada-
nia (zsiadania) PODZIEL. Na te komende caly
caly oddziat, za wyjatkiem prawoskrzydtowego
zwraca gtowy w prawo, prawoskrzydtowy—w lewo,
poczem prawoskrzydtowy wypowiada ostro: przedrii
i zwraca szybkim ruchem glowe na wprost. Na-
stepny jezdziec zwraca gtowe do trzeciego i tak
samo wypowiada: tylny, poczem zwraca gtowe na
wprost. Trzeci, jak pierwszy: przedni, czwarty—
—tylny i t. d.

98. Na komende NA KON, przednie Nr.Nr.
wyprowadzajg konie na 3 kroki, stajg i wszyscy
wsiadajg réwnocze$nie, stosujac sie do czynnosci
i ruchéw prawoskrzydtowego.

Uwaga. Wsiadanie moze réwniez odby¢ sie
na komende: do wsiadania na—KON w tym wy-
padku jezdzcy zmiany postepuja wedtug przepi-
séw ,Regulaminu musztry kawalerji".

99. Dosiadtszy koni, tylni jezdzcy bez ko-
mendy wjezdzajg w luki miedzy przednimi, przy-
czem wszyscy (oprécz prawoskrzydtowego) zwra-
caja glowy w prawo i réwnajg w ten sposob, aze-
by kazdy jezdziec widziat pier$ trzeciego, liczac
siebie jako pierwszego, i miat czucie strzemieniem
w strone réwnania.

Na komende: baczno$¢ jezdzcy zwracaja gto-
wy nha wprost.
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100. Zsiadanie odbywa sie w sposob podobny
na komende: Z koni réwnaj bacznosc.

Uwaga. Zsiadanie moze réwniez odby¢ sie
wedtug przepisow ,Regulaminu musztry kawalerji"
na komende: do zsiadania—Z KONI.

101. W szyku luznym jezdzcy wsiadajq i zsia-
daja z koni kazdy na swojem miegjscu.

102. Azeby wyciaggna¢ oddziat od prawego
po jednemu, podaje sie komende: od prawego po
jednemu dystans N krokéw (ch6d)—MARSZ.

Na te komende jezdziec prawoskrzydiowy
wyjezdza na wprost przed siebie oznaczonym cho-
dem, wszyscy inni jezdzcy, gdy tylko uzyskajg
oznaczony dystans, ruszajg marszem skosnym je-
den za drugim i kryja.

Wycigganie oddziatlu po jednemu od lewego
wykonuje sie w ten sam sposéb, tylko w odwrot-
nym porzadku.

Dojechawszy do Sciany jezdziec czotowy zwra-
ca konia, o ile kierunek jazdy nie byt w komen-
dzie podany, przy wycigganiu oddziatlu od prawe-
go—wprawo, przy wycigganiu od lewego—w lewo.

Uwaga. Dystansem nazywa sie odlegtos¢ od
ogona przedniego konia do glowy nastepnego.
Odstep mierzy sie od strzemienia do strzemienia.

103. Jezeli sie ma zamiar oddziat wyciggnac¢
w ten sposOb, azeby wszyscy z miejsca jechali
jednym Sladem, podaje sie komende: po jednemu
odprawego, dystans N krokow, jednym $ladem (chéd)—
MARSZ,



43

Na te komende prawoskrzydtowy wyjezdza
wprost przed siebie, wszyscy inni kolejno zwra-
cajg konie w prawo i jadg jeden za drugim w ozna-
czonym dystansie, zmieniajac kierunek w tem
miejscu, gdzie stat prawoskrzydiowy.

104. Azeby przy wycigganiu zmiany kazdy
jezdziec wyjezdzat wprost do przeciwlegtej Sciany
podaje sie komende: po jednemu od prawego, dy-
stans N krokéw, na wprost—(chdéd) MARSZ.

Na te komende kazdy jezdziec, wyjezdza ko-
lejno wprost przed siebie, gdy tylko uzyska ozna-
czony dystans, do przeciwlegtej Sciany poczem
zwraca konia w kierunku jazdy.

105. Jezeli jazda odbywa sie na sposob de-
filady, przy pierwszym przejezdzaniu kazdy jez-
dziec w odlegtosci 3 krokéw przed przetozonym
zwraca gtowe i patrzy na niego. Mingwszy prze-
tozonego zwraca gtowe na wprost, a przy nastepnym
przejezdzaniu obok przelozonego nie zwraca juz
gltowy w jego strone.

106. Przy jezdzie oddziatlu powinno sie za-
chowywa¢ réwnomiernos¢ chodu i przepisane dy-
stanse. Jazda galopem i zmykanie powinny sie
odbywac¢ luzem lub na wigekszych dystansach.

107. Ruchy zbiorowe powinny by¢ wykony-
wane przez jezdZzcow réwnoczesSnie przyczem
jezdzcy winni sie stosowa¢ do jadacych przed
nimi,



108. Przy jezdzie oddziatem stosuje sie te
same komendy, co przy jezdzie po jednemu; dla
zatrzymania, nalezy poda¢ komende: oddziat STOL

109. Zmiana kierunku i zajezdzanie odbywa
sie zawsze na jezdZca czotowego; w ten sam spo-
s6b wykonuje sie w prawo (w lewo) w tyl i zmy-
kanie jezeli uprzednio byla podana komenda—
za czolowym. We wszystkich tych wypadkach
jezdzcy wykonujg komende kolejno i na tym sa-
mym miejscu co czotowy.

110. Przy woltach, kazdy jezdzie¢ rowna sie
do jadgcych przed nim t. j. przy wolcie w prawo,
w pierwszej potowie wolty, réwna sie w lewo,
w drugiej—w prawo; przy woltach w lewo—od-
wrotnie.

111. Przy jezdzie w prawo, kazdy jezdziec
oddziatu wykonujagc w prawo, lub lewo, w tyi
rébwna sie w lewo; przy jezdzie w lewo, wykonu-
jac w lewo lub w prawo, w tyl—réwna sie w prawo.

112. Dla #aczenia oddziatu jadgcego w ozna-
czonych dystansach podaje sie komende: dojez-
dza—MARSZ (na ogony). Na te komende jez-
dziec czotowy jedzie dalej oznaczonym chodem,
reszta podwojonym chodem dojezdza na dystans
jednego kroku. Dojezdzanie moze sie odby¢ przez
zmniejszenie chodu czotowego jezdzca lub zatrzy-
manie go, naprzykiad w klusie na komende: czo-
towy STEPEM. Czotowy jezdziec przechodzi
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w step, reszta dojezdza klusem, poczem przecho-
dzi w step.

113. Dla rozluZnienia jadgcego na ogonach
oddziatu, podaje sie komende: wedtug czolowego
(ostatniego) dystans N krokéw (chéd) MARSZ. Na
komende MARSZ czotowy (ostatni) jezdziec, je-
zeli chod nie zostat podany w komendzie: w ru-
chu — chodem podwojonym, z miejsca — stepem;
inni kolejno, w miare uzyskania dystansu ruszajg
oznaczonym chodem, poczem wracajg do poprzed-
niego chodu.

114. Na komende: luzem—MARSZ wszyscy
jezdZcy oddziatu rozjezdzaja sie i jezdza w dowol-
nym kierunku tym samym chodem, ktérym szedt
oddziat.

Przy spotkaniach podczas tej jazdy jezdzcy
trzymayja sie lewej strony, przepuszczajgc jadacego
naprzeciw ze swojej prawej strony.

Przyzwyczai to zotnierzy do podjezdzania z le-
wej strony przy starciu wrecz z nieprzyjacielem.
Prawa bowiem reka trzyma bronh.

115. Na komende: luzem — jazda w prawo
(w lewo) MARSZ, jezdzcy rozjezdzaja sie we wska-
zanym Kkierunku poprzednim chodem, lecz bez
dystansu.

116. Jezeli byt rozkaz jezdzi¢ luzem w do-
wolnym kierunku i dowolnem chodem, jazda ste-
pem i zatrzymywanie sie dopuszczalne sa tylko
w $rodku ujezdzalni.
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117. Zeby oddziat jezdzacy luzem wyciggnaé
po jednemu, podaje sie komende: po jednemu od
prawego (lewego), dystans N krokéw, jazda w prawo
(w lewo) (chéd) MARSZ.

Na te komende pierwszy (lub ostatni) jez-
dziec jedzie do Sciany, podniéstszy prawa reke do
gory, dla oznaczenia swego miejsca, inni najkrot-
szg droga dojezdzajg i wyciggajg sie jeden za dru-
gim w poprzednim porzadku, jadac przez caly czas
podanym chodem.

118. Zeby ustawi¢ oddziat, wyciggniety po
jednemu, roéwnolegle do ktérejkolwiek Sciany, po-
daje sie komende: czolowy w lewo (w prawo) zajez-
dzaj, oddziat w jeden szereg w lewo (w prawo—
MARSZ.

Na te komende czotowy jezdziec robi zwrot
we wskazanym kierunku i ujechawszy 9 krokow,
zatrzymuije sie, inni jadg dalej wzdtuz Sciany i zwra-
caja konie naprzeciw tych miejsc, ktére im wy-
padng, stajagc w szyku zwartym, przyczem kazdy
jezdziec zréwnawszy sie z ogonem konia poprzed-
nika potosadza konia i ptynnie wjezdza stepem
na swoje miejsce, réwnajac w strone czotowego
jezdzca.

119. Wedtug tych samych zasad oddziat
ustawia sie luznie, tylko do komendy: wjeden sze-
reg w prawo (w lewo), dodaje sie: luznie na N
krokéwv.
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120. Azeby ustawi¢ oddziat jadacy po jedne-
mu w kierunku ruchu, podaje sie komende: czo-
towy STOJ oddziat w jeden szereg wlewo (w prawo).
Na komende STOJ czotowy jezdziec zatrzymuje
sie, inni na komende oddziat wjeden szereg w Icioo
jadg poprzednim chodem, zwracaja na lewo wskos
i dojezdzajg do miejsc, ktore im zaja¢ wypadnie
w zwartym szyku, poczem na wprost wjezdzajg
na swoje miejsce wedtug p.- 118.

121. Zeby rozwina¢ oddziat w ruchu, podaje
sie komende: oddziat w jeden szereg w lewo (w pra-
wo MARSZ. Na te komende czotowy jedzie po-
przednim chodem, inni podwajajag choéd i rozwi-
jaja oddziat jak wyzej.

122. Dla przygotowania jezdzcow do szyku
w szwadronie, pozytecznie jest od czasu do czasu
zarzgdzi¢ jazde oddzialu w szyku zwartym.



ROZDZIAL 1.

Branie przeszkod.

123. Przy braniu przeszkdéd stosuje sie za-
zwyczaj galop. Na przeszkody, wymagajgce skoku
wzwyz,,nalezy prowadzi¢ konia nieco krocej, do
skoku na dtugos¢—swobodniejszym chodem.

124. Do przeszkody nalezy dojezdza¢ w pro-
stym Kkierunku, siedzac gteboko w siodle i majac
strzemiona troche giebiej niz zwykle, nalezy uwa-
za¢ na konia, azeby nie obszedt przeszkody albo
nie cofngt sie i wyrazie potrzeby skierowac¢ go
wodzami i tydkami. Gdyby kori zawahat sie przed
przeszkodg, wzmocnionem dziataniem tydek, a je-
Sli potrzeba ostrogami, nalezy zmusi¢ na prze-
szkode.

Konie oporne powinno sie z poczatku prze-
prowadza¢ przez mate przeszkody w reku. Azeby
zacheci¢ je do brania przeszkéd mozna po dru-
giej stronie przeszkody postawi¢ zotnierza z ow-
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sem w obroczniku, ktéry po kazdym skoku daje
koniowi troche owsa.
125. Na Kkilkanascie krokéw przed przesz-

koda, zaleznie od jej wielkosci i chodu konia,
nalezy wysungwszy nieco wprzéd i na doét rece,
zwolni¢ wodze o tyle, azeby dac¢ szyi i glowie

konia zupetna swobode.

126. W czasie samego skoku nalezy wzmoc-
ni¢ przyleg, siedzie¢ spokojnie w siodle i we
wszystkich momentach skoku zachowaé¢ nachyle-
nie ciala wprzod, odpowiednie do danego chodu,
nie dajac koniowi zadnej pomocy ani wskazéwek.
Ta sama zasada tyczy sie momentu do skoku,
inaczej méwiac, ciato jezdzca w skoku powinno
iS¢ za ruchem konia.

Zachowujgc gietkos¢ w pasie, nie powinno
sie na przeszkodzie oddziela¢é od siodla, zeby
unikna¢ uderzenia w doskoku o grzbiet konia;
nie nalezy sie réwniez unosi¢ w strzemionach lub
trzymac¢ sie tydkami.

127. Gdy kon juz skok wykona, nalezy spo-
kojnie i ptynnie wzig¢é go w wodze, nie podno-
szac rak przytem, poczem jecha¢ tym samym co
do przeszkody chodem.

Uwaga. Azeby jezdziec nie przeszkadzat ko-
niowi podczas skoku wodzami, nalezy przy po-
czatkowej nauce ¢wiczy¢ bez wodzy. W tym celu
jezdziec bierze korice wodzy lewa reka, prawg
za$ rozbiera je i prowadzi konia na przeszkode.
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Przed samg przeszkodg wypuszcza wodza z pra-
wej reki. Lewa reka pozostaje w przepisanem
potozeniu. Po wykonaniu skoku prawa reka uj-
muje znowu wodze.

Przy dalszych ¢wiczeniach jezdzcy zwiazujg
wodze, dojezdzajg do przeszkody i przed samym
skokiem wypuszczajg wodze z reki.

128. Na row nalezy prowadzi¢ konia w zyw-
szem tempie.

Jezeli réow maty (mniej wiecej do 1V2
lub mato widoczny, nalezy jecha¢ w powolniej-
szem tempie, azeby kon mial czas sie zorjen-
towag.

129. Dla ¢éwiczen w skokach nalezy mieé
nastepujgce state przeszkody:

a) barjere wysokosci 80 cm. Rys. 12

b) » 2z wikliny 105 cm. Rys. 13
C) mur wysok. 80 cm. Rys. 14
d) rbw szerok. 2 cm. Rys. 15

e) wat szerok.2 m. 10 cm. Rys. 16

Uwaga.Wymienionezostaty tutaj typy prze-
szkdd. Nalezy urozmaica¢ ich ukiad, ustawiajgc
je jedna za drugg w réznych kombinacjach.



ROZDZIAL V.

Jazda potowa.

130. Jazda w terenie (drogami i bez droég
nazywa sie jazdg potowa.

Przez jazde potowg w urozmaiconym terenie
jezdzcy przygotowuja sie ostatecznie do wiadania
koniem. Dla tego nalezy jg traktowa¢ jako za-
konczenie szkoly jazdy. W jezdzie polowej po-
winni sie ¢éwiczy¢ wszyscy bez wyjatku kawale-
rzysci réwnierz w nastepnych latach stuzby. Jazde
w polu nalezy stosowa¢ w ten spos6b, azeby
jezdzcy, o ile moznosci przedewszystkiem jezdzili
luzem, azeby kazdy jezdziec zmuszony byt do sa-
modzielnego kierowania koniem i pokonywat
przeszkody niezaleznie od innych.

Oprocz tego pozytecznie jest prowadzi¢
jezdzcow w szeregach i plutonach w rozmaitych
szykach, w réznych odstepach i dystansach za
oficerem lub podoficerem, przyzwyczajajgc ich
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w ten spos6b bez wzgledu na trudnosci terenu,
do uwagi na znaki i komendy prowadzgcego.

131. W polu we wszystkich chodach powin-
no sie konia prowadzi¢ w swobodnych ale nie
puszczonych wodzach.

132. Jadac goscincami lub wogo6le twardg
droga nalezy sie trzymac¢ przewaznie skrajow.

Jadac bez drogi w trudnym i poprzecinanym
przeszkodami terenie, nalezy pamieta¢, ze kon
dzieki wrodzonemu instynktowi najczesciej sam
znajdzie najlepszy sposéb pokonania trudnego
miejsca, dlatego tez w takich chwilach nie po-
winno sie mu przeszkadzac.

134. Na stromych zjazdach nalezy, nachy-
liwszy ciatlo wprzod, is¢ jak w skoku za ruchem
konia, Scisng¢ kolana i pusci¢ wodze o tyle, aze-
by kon mégt swobodnie wyciagnaé szyje.

Wjezdzajac na stronie zbocza nalezy pusci¢
wodze, ujg¢ za grzyv/e blizej potylicy i nachyli¢
wprzéd ciato, unoszac sie jednocze$nie w strze-
mionach, zasada ta sama.

Wjezdzajac lub zjezdzajac na takich zboczach
nie powinno sie bra¢ ich na ukos. Wieksze
wszakze zbocza nalezy bra¢ na ukos.

135. Jadac po omem polu, kepach, zaro-
Slach i wogéle w nieréwnym terenie, powinno sie
unika¢ szybkiego chodu.

136. W terenie bagnistym, szukajgc drogi do
przejazdu, prowadzi sie konia gtdwnie stepem.
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Przy tern, ujawszy za grzywe i stangwszy
w strzemionach nalezy uchyla¢ wprzdod ciato, a gdyby
kon zaczat grzeznaé, zeskoczy¢ i wyprowadzi¢ go
w reku. W czasie gotoledzi i réwniez na Sliskim
gruncie nalezy ze szczegblng uwagg prowadzic
konie unikajgc kretych drég i naglych zwrotéw.

137. W celu oszczedzania konia, mate prze-
szkody nalezy o ile moznosci pokonywaé bez
skoku, rowy i waly przejezdza¢ napoprzek, nie
za$ na ukos.

138. W celu oszczedzania konia przy jezdzie
na wieksze odlegtosci, o ile warunki na to po-
zwalajg, nalezy mie¢ na uwadze nastepujgce za-
sady:

a) z miejsca jecha¢ najmniej kilometr stepem.

b) jecha¢é zmiennym chodem, przechodzac
z jednego w drugi co pewien czas, zaleznie od
pory dnia i drogi;

c) robi¢ odpoczynki: czeste wszakze zmiany
meczga konie. Kroétki okoto 10 minut po pierwszych
3 idm. marszu. Nalezy tu poprawi¢ siodia i po-
pregi. Przy wiekszych marszach diuzszy — diuzszy
ok. 3 godz., ujechawszy wiecej niz potowe drogi;
po kazdej godzinie jazdy dobrze jest zsias¢ z ko-
nia i kilometr prowadzi¢ go w reku.

Przed dtuzszym odpoczynkiem, réwniez przed
koricem marszu, powinno sie Kkilometr jechaé ste-
pem i kilometr prowadzi¢ konie w reku.



139. Dla szybkosci marszu 8 kim. na
dzine, nalezy nie liczac odpoczynkéw chody zmie-
nia¢ w ten sposéb: 10 min. stepem (1 kim.), 5 min.
klusem (1 kim.), 10 min. stepem, 5 min. klusem
it d

.Dla szybkosci marszu 9 kim. na godzine
10 min. stepem (1 kim.), 10 min. klusem (2 kim.),
10 min. stepem, 10 kiusem i t. d.

Dla szybkosci marszu 10 kim. na godzine:
5 min. stepem (V2 kim.), 10 min. klusem (2 kim.),
5 min. stegpem, 10 min. kiusem i t d.

Wptaw z koniem.

140. Jezeli sie ma ruszy¢ wptaw z koniem
osiodtanym, nalezy odjgé munsztuk, przesuna¢ po
pusliskach strzemiona do géry i nieco popuscié
tylne popregi, o ile sa.

141. Jezdziec wjezdza, w wode i nadawszy
koniowi kierunek, zwalnia wodze zupetnie, sam
za$ ujmuje grzywe w poblizu kiebu, nie dalej, niz
na szeroko$¢ dwoéch dioni od niego.

142. Gdy kon oddzieli sie od dna, jezdziec
zsuwa sie w wode w te strone z ktérej prad idzie
i ptynie obok konia.

Nie powinien przytem stara¢ sie unies¢ przy
pomocy rak jaknajwyzej, przeciwnie — powinien
zagtebi¢ sie w wode po samag brode, gdyz w ten
sposo6b utatwi koniowi trzymanie sie na powierzchni,
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Przy pradzie z prawej strony jezdziec trzyma
sie za grzywe prawag reka, lewg zas$ Kieruje ko-
niem za pomocg wodzy. Przy pradzie z lewej
strony — odwrotnie.

Gdy koh u przeciwlegtego brzegu osiggnie
grunt pod nogami, jezdziec znowu dosiada go
wierzchem.

Wskakiwanie na konia osiodtanego i zeskakiwanie.

143. W miejscu a) Jezdziec staje z lewej
strony twarza do konia (prawe ramie nieco dalej)
pét kroku od kiebu, lewg reka ujmuje grzywe, —
prawg opiera na przednim feku siodta; nastepnie
podskakuje i unosi sie na wyprostowanych rekach,
poczem, przenoszac wyprostowang prawa noge
przez grzbiet konia, gltadko opuszcza sie w siodto.

b) Jezdziec staje tylem do szyi konia, bierze
sie lewg reka za grzywe, nastepnie robi Smiaty
krok lewa noga, odbija sie i podciggajac sie lewa
reka, prawa za$ opierajac sie o tek przedni, z roz-
pedu wskakuje na siodto. Prawa noga, ktéra wy-
rzutem swoim przyczynia sie do rozpedu ciala,
przez caly czas skoku powinna by¢ wyprostowana.

Wsiad powinien odby¢ sie miegkko.

144. Zeskakiwa¢ mozna dwoma sposobami:

przenoszac prawg noge przez szyje, albo przez
grzbiet konia.



W pierwszym wypadku jezdziec, trzymajac
sie lewg reka za tek przedni, przenosi wyprosto-
wang prawg noge przez szyje konia i zeskakuje
z lewej strony; w skoku opiera sie o tek przedni
prawg reka.

W drugim wypadku = obiema rekami opiera
sie 0 tek przedni, bierze rozped nogami i przeno-
szgc prawg nhoge przez grzbiet konia, zeskakuje
na ziemie z lewej strony.

145. Tak przy wskakiwaniu jak i zeskaki-
waniu, trzyma sie wodze w tej rece, ktéra opiera
sie na feku przednim.

146. Wskakuje sie na konia w kilusie lub
galopie:

a) W klusie jezdziec biegnie z lewej strony
obok konia, trzymajac sie lewg reka za grzywe
jaknajblizej srodka karku, prawa zas (z wodzami)
trzyma sie przedniego {eku. Rytm biegu powinien
zgadzac sie z ruchami konia t. j. lewa noga jezdz-
ca powinna dotyka¢ ziemi roéwnoczesnie z lewa
przednia noga konia, prawa z prawa i t d. Pod-
czas biegu obydwie nogi powinny by¢ stale wprzéd
wysuniete, ciato za$ lekko w tyt odchylone (Rys. 17).

Ubiegtszy kilkanascie krokéw jezdziec w takt
lewej przedniej nogi konia, odbija od ziemi réw-
noczesnie obiema nogami, opierajac sie przytem
silnie na prawym tokciu, unosi sie na wyprosto-
wanych rekach, i przerzuciwszy wyprostowang
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prawg noge przez grzbiet konia gtadko opuszcza
sie w siodto (Rys. 18).

b) W galopie jezdziec postepuje w sposéb
podobny, z tg tylko réznica, ze biegnie matymi
skokami, majgc stale lewg noge wysunietg przed
prawg. Odbija sie tak samo obiema nogami w takt
lewej przedniej nogi konia.

147. Zeskakiwanie tak w kiusie jak galopie
odbywa sie zawsze za pomoca przeniesienia pra-
wej nogi przez grzbiet konia.

148. Wodze przy wskakiwaniu i zeskakiwa-
niu trzyma sie w prawej rece.



Cwiczenia gimnastyczne.

Cwiczenia na koniu drewnianym.

Kori drewniany sklada sie z kloca ditug. 2 m,,
szerok. mniej wiecej 30 cm. pb katach ociosane-
go, ktory spoczywa na drewnianych nogach. Wy-
soko$¢ jego 1 metr. 25 cm.

149. 1. Wyskok na wyprostowanych rekach.

2. Oparcie obydwéch wyprostowanych nég na
grzbiecie i podnoszenie jednej nogi do gory.

3. Zeskok tytem.

Zotnierz kiadzie obydwie rece ptasko na ko-
nia przysiada na palcach, odbija sie od ziemi przy
pomocy rak i wyskakuje tak, by rece byly wy-
prostowane i caly ciezar ciala spoczywat na nich;
w tej pozycji podnosi zolnierz .jedng noge po
drugiej w bok, mniej wiecej do pozycji poziomej,
potem odbija sie udami i rekoma jaknajdalej
w tyt.

150. 1 Wsiadanie i zsiadanie z pozycji na
wyprostowanych rekach na obydwie strony.
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2. ' Wyrzut nég w tyl (pétnozyce).
3. Zeskok w lewo lub w prawo z siadu.

Zotnierz podnosi sie na wyprostowanych re-
kach, kiadzie prawa reke obok lewej, przenosi
prawa noge wyprostowang nad grzbietem konia,
zwraca sie w lewo i wsiada pomatu do siadu,
potem kiadzie prawg reke tuz przy tutowiu przed
lewg na konia i przenosi lewa noge wyprezona.
Potem przechodzi w ten spos6b do pozycji wy-
prostowanej na drugiej stronie konia. W koricu
zotnierz zeskakuje lekko na ziemie, ponownie po-
wraca do wyprostowanej pozycji, wspierajgc sie
rekoma na grzbiecie konia, z ktorej robi wsiad
lewg noga, potem robi zolnierz wyrzut nég (pot-
norzyce) w tyt, tak, by obcasy zlaczyly sie ponad
grzbietem konia i opuszcza sie znowu do siadu.
Po wykonczeniu kilku ¢wiczen zeskakuje w lewo
lub prawo.

151. 1 Skok z okrakiem prawg noga, przerz
wprzéd prawej nogi.

2. Zeskok w prawo lub lewo, w bok z siadu.

Zotnierz wskakuje wprost do siadu bez za-
trzymania sie w postawie wyprezonej, przenosi pra-
wa noge wprzéd przez konia na lewg jego strone,
siada na udzie prawej nogi, kladzie lewa reke
przed prawg za tuldw konia, potem zwraca sie
przodem do konia, zeskakuje ze zgietemi kolana-
mi na palce i wskakuje ponownie z ziemi do
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siadu konia. Potem powtarza to samo c¢wiczenie,
zeskakujgc na drugag strone.

152. 1 Skok do wyprostowanej postawy ciata.

2) Przerzut nég wprawo i w lewo przez grzbiet
konia.

Zotnierz wskakuje do wyprostowanej posta-
wy, przerzuca obydwie wyprostowane nogi na
prawa lub lewg strone konia, odbija sie rekoma
i zeskakuje na drugg strone konia. Nauczyciel
podtrzymuje go za ramiona. Przeskok z przenie-
sieniem,obydwéch ndg przez grzbiet konia wy-
konuje sie z rozbiegu; odskok obiema nogami.

153. 1 Skok z tylu okrakiem na konia do
siadu.

2. Wcigganie sie na grzbiet konia do postawy
kucznej.

3. Zeskok wprzdd okrakiem przy pomocy rak.

Zotnierz opiera rece na jednym koricu konia
do postawy kucznej i staje wyprostowany, po-
czem opiera sie rekoma o drugi koniec konia
i okrakiem zeskakuje na ziemie.

Cwiczenia i woityze na koniu.

Przy nauczaniu poczgtkowem, c¢wiczenia gi-
mnastyczne na koniu majg na celu wyrobienie
gietkosci i zdolnosci do ruchéw poszczegllnych
czesci ciata jezdzca (gtowy, goérnej czesci tutowia,
rgk i n6g od kolana), jak réwniez wzmocnienie
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siadu przez udoskonalenie przylegu i réwnowagi.
Mozna je zacza¢ juz po pierwszym tygodniu nauki
jazdy konnej. Cwiczenia te winny sie powtarzaé
od czasu do czasu réwniez z wyszkolonemi jezdz-
cami dla podtrzymania zrecznosci i pewnosci jaz-
dy, Przy wykonywaniu d&wiczen baczy¢ nalezy
przedewszystkiem, by wskazany ruch jednej czesci
ciata nie udzielat si¢ innym, ktére winny pozo-
sta¢ nieruchome. Naprzykiad ruch jednej czesci
ciata nie udzielat sie innym, ktoére winny pozo-
sta¢ nieruchome. Naprzyktad ruch jednej reki
nie powinien odbija¢ sie na potozeniu glowy
i drugiej reki, ani na podstawie, ani na nogach
jezdzca.

Na koniu mozna wykonywaé ruchy gtowa,
tutowieni, rekami i nogami przy wodzach luznych
lub zupetnie puszczonych (zwigzanych). Cwicze-
nia nalezy urozmaicaé, unikajac jednak wyczer-
pania jezdzca. Wszelkie c¢wiczenia wykonuje sie
na [komendy i wedlug prawidet, przepisanych
w instrukcji dla nauki gimnastyki w wojsku; dla
przerwania jednak ¢wiczen zamiast komendy
.Stoj" podaje sie komende ,bacznos¢!”

Na miejscu i w kroku uzywa sie nizej wy-
mienionych ¢wiczenn gimnastycznych; w klusie
i w galopie tylko wymienione w punktach 1, 2,
4, 7. ,

Cwiczenia wedlug punktéw 3, 5, 6, 8 wyko-
nuje sie podobnie jak na piechote.
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154. 1. Krazenie rekami wprzéd™>— wzwyz.

2. Wyrzut rak wprzéd, w bok, w doét, wzwyz.

3. Nachylenie ku lewej i prawej przedniej no-
dze i odchylenie na krzyz konia.

Z tern C¢wiczeniem potgczone jest klepanie
konia reka, poczynajac od tylnego wyskoku to-
patki, az do nasady ogona konskiego.

4. Przekrecanie sie w pasie.

5. Siad widlowy.

Zoknierz kiadzie rece na przednig kule, Sciska
mocno kolano, podnoszac sie, potem wypuszcza
przednia kule, wyprostowuje tutdéw w gore i opusz-
cza sie pomatu do siadu (na siedziska).

6. Przesuwanie sie w prawo i w lewo.

Zoknierz przesuwa sie z siodta w lewo w ten
sposéb, ze jego lewe kolano znajduje sie nizko,
a prawe wysoko na siodle, potem przesuwa sie
poczatkowo za pomocg rak pézniej tylko przez
rozmach tutowia znowu w siodlo, w ten sposob
przesuwa sie¢ w prawa strone siedziska.

7. Przekladanie nogi przez kark konia.

Zotnierz przektada wyprostowang prawa noge
pomatu przez kark konski i kladzie jg na lewa
strone tak, by przednia kula weszta w zgiecie pod
kolanem, potem przeklada prawg noge na prawg
strone siodla i powtarza to samo c¢wiczenie lewg
noga. Poczatkowo moze sobie zotnierz pomagac
przy tem ¢éwiczeniu rekoma.



63

8. Pochylenie sig hu ziemi z prawej i lew
strony.

Zotnierz chwyta prawg reka za grzywe, kia-
dzie prawg noge na tylng czes¢ siodta i pochyla
sie na lewej stronie tak nizko, jak tylko moze,
potem powraca do siadu (na siedzisko) i pochyla
sie znowu w ten sam spos6b na strone prawa.

Woityze na koniu.

Cwiczenia odbywajg sie w podobny sposdb,
jak na koniu drewnianym.

155. Na koniu osiodtanym:

1 Wsiadanie i zsiadanie z pozycji wspartej
na rekach.

2. Po6tnozyce (wyrzut nég w tyh).

3. Zeskok w prawo (lub lewo) z siadu.

Zoknierz kiadzie lewg reke na przedniag kulg,
prawa na zadnia. By zrobi¢ wyrzut nég w tyt
z siedziska trzyma sie zotnierz obydwoma rekoma
za przednig kule.

4. Skok adjutancki.

5. Zeskok w prawo lub lewo z siadu.

Do skoku zotnierz ujmuje lewa reka grzywe
konia mniej wiecej na dwie dionie od kigbu, pra-
wa reka za przednig kule.

6. Sta?iie na koniu w postawie zasadniczej.

Zotnierz chwyta obydwoma rekoma za przed-
nig kule, podnosi sie zgietemi kolanami z siadu.
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tak by stangt koncami stép na siodle i wypro-
stowuje sie do postawy zasadniczej.

156. Na nieosiodtanym koniu:

1 Wsiadanie i zsiadanie z pozycji wspartej
na rekach z prawej i lewej strony.

2. Wyrzut nég w tyt.

3. Zeskok w prawo lub w lenwo z siadu.

Do skoku opiera zotnierz obydwie rece na
krzyzu konia.

4. Skok adjutancki bez pomocy drugiej reki
i zeskok.

Do skoku ujmuje zotnierz lewg rekg kosmyk
grzywy, staje tak, by lewem ramieniem dotykac
szyje konska, a prawg noge stawia o jeden krok
wstecz, lewg reka opierajgc sie na grzbiecie szyi
i wskakuje po silnym odbiciu sie lewg noga, na
konia.

Poczatkowo moze zoinierz dla ulatwienia
sobie skoku potozy¢ prawag reke ptasko na krzyzu
koriskim.

Z tej pozycji robi zeskok w prawo i w lewo
i przeskok przez glowe konia, a rowniez cwiczenia
gimnastyczne rak.



OGOLNE UWAGI

o wycéwiczeniu rekruta w jezdzie konnej*)

Zasady og0lne.

157. Wycéwiczenie rekruta w jezdzie konnej
odbywa sie bez zbytniego pospiechu w wyczer-
pujacy sposéb; dzieli sie je na trzy okresy.

158. Nauka jazdy w okresie pierwszym ma
gtéwnie na celu da¢ poczatkujacym jezdzcom pew-
nos¢ i podstawe do wiasciwego i zarazem mocne-
go siedzenia na koniu. W okresie drugim uczy
sie on kierowania koniem na wedzidle, w trzecim
na musztuku.

159. W miare jak postepuje nauka jazdy,
nalezy rozpoczyna¢ cwiczenia we wiladaniu bronig
na koniu w szeregu i plutonie, a przedewszystkiem
praktyczng nauke stuzby polowej. Nalezy przytem
pamieta¢, ze gtownym celem wyksztatcenia zotnie-

§ Wedtug regulaminu austrjackiego.
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rza jest nic innego, jak tylko przygotowanie go
do praktycznej stuzby w polu.

160. W ciggu catej nauki nalezy bezustan-
nie zwraca¢ uwage na wiasciwe siedzenie na koniu.

Przy przechodzeniu z jednego okresu do dru-
giego miarodajnym jest stopien przygotowania
poszczegblnego jezdzca. Dlatego tez nie mozna
réwnoczes$nie i szablonowo z wszystkimi rekruta-
mi przechodzi¢ z jednego okresu w drugi, lecz
czyni¢ to w miare, jak nabierze sie przekonania,
ze indywidualne przygotowanie jezdzca na to ze-
zwala.

161. Podoficerowie i zolnierze uzywani do
¢wiczenia rekruta winni by¢ gruntownie przygoto-
wani do tak waznej stuzby. Do nauki rekrutow
nalezy dawac¢ konie dobrze ujezdzone, o dobrych
nie za twardych chodach, nigdy za$ leniwe Ilub
zuzyte. Konie trzeba przedtem przelonzowaé, by
sie nauczyly same, bez pomocy jezdzca, dobrze
i w nalezytym tempie chodzi¢ po kole.

Gdy rekrut wyrobi sobie siedzenie, trzeba mu
czesto dawa¢ innego konia na zmiane.

Okres |.

162. Odrazu w pierwszych dniach nalezy
poznaé¢ rekruta z obrzadzaniem konia, siodtaniem,
Kietznaniem, prowadzeniem, z porzadkiem kosza-
rowym i stajennym, utrzymaniem sprzetu zotnier-
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skiego i koriskiego oraz troczeniem siodet. Na-
lezy wyjasni¢ mtodym zoinierzom znaczenie ko-
nia, konieczno$¢ utrzymania go zdrowym i silnym
oraz przyzwyczai¢ zolnierza przez przyjacielskie
rozumne obchodzenie sie z koniem do ochotnego
postuszenstwa tegoz. Przedewszystkiem nalezy
pouczy¢ rekruta o waznosci dobrego podkucia i ko-
niecznosci sprawdzania dobrego kucia.

Rekrut jezdzi poczatkowo bez broni i ostrég,
konie chodza na wedzidle.

163. . Przed nauka nalezy rekruta oswoi¢ z ko-
niem. W tym celu uczy sie wsiadania i zsiadania,
oraz dobrego siedzenia na koniu. Pokazuje to
poczatkowo nauczyciel, sam siadajgc na konia. Na-
stepnie robig to rekruci. Potem winni oni prze-
rabia¢ tatwe c¢wiczenia wolne, gdy kon stoi, wresz-
cie wyjezdzajag malemi oddziatami pod Kkierownic-
twem wycwiczonych jezdZzcow na ujezdzalnie ste-
pem i w kréotkim khlusie.

164. Dopiero po paru dniach takich ¢éwiczen
przechodzi sie do wiasciwej nauki. Nauczyciel
winien krétko wskazywac¢ wszelkie braki w trzy-
maniu sie na koniu.

Kolejno przerabia sie, step, wolne ¢wiczenia,
wskakiwanie i zeskakiwanie, krotki kius, wypusz-
czanie wodzy, podjecie ich z powrotem, wypusz-
czenie strzemion i podjecie ich. Przytem uwaza
sie na wihasciwe i nie naprezone siedzenie. Obcas
winien zawsze swobodnie zwisac.
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165. W dalszym ciagu nauki strzemiona sie
odwigzuje. Rekruci, tatwo sie obcierajg, nie po-
winni wcale lub mato jezdzi¢ bez strzemion. Z te-
go tez wzgledu nie zaklada sie koniom powezu.

166. W miare nabranej zrecznosci zwieksza
sie tempo klusa do przepisowego, oraz dtugosc
jego trwania.

Mozna tez uczy¢ wolnych ¢wiczen w klusie,
zeskakiwania oraz wskakiwania.

Przy jezdzie bez strzemion i wodzy nalezy
pozwalac rekrutowi poprawiac sobie siedzenie przez
opieranie, wzglednie trzymanie sie reka za przed-
nig kule, gdyz inaczej gotdw on w usitowaniach
utrzymania sie na siodle przyswoi¢ sobie btedne
siedzenie.

167. Gdy postawa juz jest wyrobiona, pusz-
cza sie na koncu jezdzca w krotki galop, przyczem
nalezy uwazaé, by jezdziec trzymat prosto tutow
i zachowujgc wilasciwe siedzenie, poddawat sie
ruchowi konia.

Nastepnie mozna przejs¢ do ¢wiczen wolnych
w galopie.

168. Po wycwiczeniu rekruta w dobrem sie-
dzeniu, przechodzi sie jeszcze w pierwszym okre-
sie do éwiczen w skokach, a wreszcie do éwiczen
przejsciowych dla poczatku drugiego okresu.
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Okres |l.

169. Rekrut jezdzi z ostrogami, poczatkowo
bez broni. Konie chodza na wedzidle.

170. Nauczyciel ma jezdzcowi wyttomaczyc¢
poczatkowo, gdy kon stoi, uzycie wodzy i pomocy
tydek, nastepnie kaze mu jecha¢ stepem i uczy
go zwrotow w prawo i lewo. Po pewnej ilosci
¢wiczen nalezy rozpoczgc te cwiczenia w klusie.

171. Nastepnie jedzie jezdziec jeden za dru-

gim na wielkim kole, przyczem winno sie zwra-
ca¢ uwage na wihasciwe wyjezdzanie kota nie za$
na odstep. Przechodzi on ze stepa w kius, co pe-
wien czas bez strzemion. Przyczem zwraca¢ na-
lezy uwage na dobre siedzenie.

172. Nastepuje jazda po jednemu. Czasem
wzmacnia sie normalne tempo. Rozpoczyna sie
od zwrotéw w stepie. Na poczatku tatwiejsze
W prawo" (lewo"), ,zmiana", nastepnie gdy jez-
dziec ,dobrze wyjezdza katy" ,wolty" i ,p6t wol-
ta". Nastepnie w ,tyt marsz" i obroty okoto
Srodka i zadu konia.

173. Nastepnie nalezy ¢wiczy¢ zaskok w ga-
lop, poczatkowo z klusa, potem ze stepa. Gdy
jezdziec to juz potrafi, nalezy nauczy¢ go zaskoku
w galop na prostej linji na lewa i prawg noge.
Potem przechodzi si¢ do jazdy po jednemu we-
diug drugiego wzoru.
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174. Chodéw bocznych nalezy uczy¢ tylko
w niezbednie potrzebnym rozmiarze i krotko.

175. W tym jeszcze okresie nalezy cwiczyc¢
jazde stepem z wydobytg szablg oraz wiadanie nig
i ¢wiczenia wstepne. Nalezy potozy¢ nacisk na
pokonywanie przeszkdd, skok z wodzami w reku
i rozpoczaé wyjazdy w teren.

Przy dobrych warunkach pogody i terenu za-
znajomic¢ trzeba rekrutéw z ostrzejszymi chodami
i jazdg po dtugich linjach prostych.

Okres llI.

176. W okresie trzecim nalezy rekrutow
przygotowaé, poza nauka na ujezdzalni i w czwo-
roboku, przez czeste wyjazdy w teren, do wyzy-
skania terenu.

Konie idg na musztukach.

177. Uczy sie naprzéd prowadzenia konia
tylko na musztuku, przyczem nauczyciel Kkieruje
reka jezdzca, by ja uczyni¢ miekka i wytrzymata.
Dopiero nastepnie uczy sie jezdZzca prowadzenia
konia na wszystkich czterech wodzach.

178. Nastepnie majg jezdzcy jezdzi¢ wszel-
kimi chodami z wydobyta szablg, ¢wiczy sie ich we
whadaniu szablg i szermierce z konia.

Wreszcie uczy sie ich jazdy z unoszeniem
oraz ¢wiczy w galopie i cwale, utrzymaniu wiasci-
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wego tempa, jazdy po diugich prostych linjach
i w réznorodnym terenie.

Po przygotowaniu jezdzca do pewnego wia-
dania koniem, rozpoczyna sie praktyczng nauke
stuzby polowej konno. Juz podczas wspomnia-
nych okreséw wycéwiczenia rekruta w jezdzie kon-
nej, nalezy go zapozna¢ ze zasadami stuzby po-
lowej, petnionej na piechote (kawalerji spieszonej),
wyzyskujac jednoczesnie czas Wolny na nauke bu-
dowy umocniern polowych i okopdéw.

KONIETC.
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SPISKOMEND
uzywanych przy nauce jazdy konnej.

BACZNOSC, SPOCZNIJ.
SWOBODNIE.

PODZIEL.

ROWNAJ (W PRAWO, W LEWO).
Do wsiadania na—KON albo:

NA KON.

Do zsiadania— Z KONI albo:

Z KONI

Wodze FRONTOWO.

Wodze W OBIE.

Do wsiada7iia (z siadania na takty) spel-
nij — RAZ, spetnij— D WA, spetij —
TRZY M-

12.j) Stepem— MARSZ.

13.

14.

15.
16.

Ktusem — MARSZ.

N Krotkim klusem— MARSZ.

Galopem— MARSZ.

Krétkim wyciggnietym galopem—MARSZ,



74

17.
18.

19.

20.
21
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

3L

32.

33.

35.

36.
37.

MARSZ— MARSZ.

STEPEM, KLUSEM, KROTKIMKLL
SEM, GALOPEM, KROTKIM GA
LOPEM.

¢wiczebnym — K+ USEM.
ANGLEZOWAC.

STOJ.

W p’ano (w lewo) MARSZ.

Na prawo, na lewo, wskos— MARSZ.

W prawo (w lewo) w tyt— MARSZ.
Zajezdzaj w prawo (w lewo)— MARSZ
Na WPROST.

Zmiana kierunku— MARSZ.

Wolta— MARSZ.

Pélwolta— MARSZ.

Koto — MARSZ.

Cofaj— MARSZ.

Zemknij w prawo (w lewo) przez ujezdzal-
nie— MARSZ.

Po jednemu od prawego (lewego), dystans
N krokéw, (chéd)— MARSZ.

Po jednemu od prawego (lewego), dystans
N  krokéw, jednym $ladem, (chéd) —
MARSZ.

Po jednemu od prawego (lewego), dystans
N krokéw, na wprost, (chéd) — MARSZ.
Oddziat — STOJ.

Wedtug czolowego, albo: czolowy (nastep-
nie komenda).



38.
39.

40.
41.

42.

43.
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Dojezdzaj— MARSZ.

Wedtug czolowego (ostatniego), dystans N
krokéw, (chéd) — MARSZ.

Luzem — MARSZ.

Luzem, jazda w prawo (w lewo) —
MARSZ.

Po jednemu od prawego (lewego), dystans
N krokéw, jazda w prawo (w lewo),
(chéd) — MARSZ.

Czolowy w prawo (w lewo) zajezdzaj, od-
dziat w jeden szereg w lewo (w prawo)
(luznie na N krokéw) — MARSZ.
Czotowy — STOJ.

Oddziat, w jeden szereg w lewo (w pra-
wo) — MARSZ.



NIEKTORE NAZWY TECHNICZNE

uzywane przy nauce jazdy konnej.

11
12.

=
COONOUA~WNE

Chod, chody konia.

Step, stepem.

Ktus, khusem.

Galop, galopem.

Cwalt, cwalem.

Przyleg.

Réwnowaga.

tydka (nie: szenkiel).

Zebra¢, zebranie konia.

Osadzi¢, osadzenie konia.

Pétosadzi¢, potosadzenie konia.

Kon: sciga sie (kopytami, klamie, krzyzuje
nogi, zarzuca zadem, wyrzuca zadem,
(wierzga) rozcigga sie, rozkracza sie, zgi-
na sie w boku, wpada w wolte, wypada
z wolty, staje deba, daje szczupaka, bierze
(obchodzi) przeszkode, narowi sie, bryka,
ploszy sie, bierze na kiel, kladzie sie na
wodze, lezy na wodzach.



13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21
22.
23.
24.
25.
26.
27.
2S.

290.

30.

3L

32.
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Oanaszowac, ganasze.

Ustawienie proste, boczne konia.

Kosci siedzeniowe jezdZca.

Palcat (nie trzcina, stek, szpicruta, pejcz).
Juczki (nie paktasze, kobury).

Troki.

Uzda (nie: trenzla).

Uzdzienica (nie: kantar) powdd (marsz-
halfter).

Powez ¢nie: obergurt).

Powezi¢ konia, siodto.

Wodze (nie: cugle).

Wodze wedzidiowe, musztukowe.

Musztuk, wedzidlo, zelaza, Sciegierz.
Postawa na koniu zia, dobra, piekna.
Siedzenie na koniu fotelowe, widlowe.
Nachylenie ciata wprzdd, odchylenie ciata
w tyl, pochylenie ciata w bok.

Jazda polska, angielska, anglezowa¢ na
prawg noge (konia), na lewa.

Miekka, twarda reka, prowadzi¢ konia
w wodzach miekko, twardo.

Wzig¢ konia w tydki, dziataé, nacisngé
tydka, da¢ koniowi tydke, ostroge.

Kon: miekki, twardy w wodzach, ujezdzo-
ny, nieujezdzony, bystry, tepy, nerwowy,
goracy, leniwy, powolny, uparty, narowisty,
tagodny, ptochliwy, spokojny.
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11.
12.

14.

17.

19.
20.
21.
22.

23.

24.

25.

27.

SPI1S RZECZY.

iak nalezy trzymac i prowadzi¢ okietznanego
(o] o N T PP SPPP PP
Dosiadanie konia, rozebranie wodzy i zsiadanie
Postawa na KON iU .......ccooeviiiiiiiiiiiiiiennn,
Kierowanie koniem........c....ccooevviiiiiiennnennnn.
Dziatanie tydek i ich uzycie
Pochylenia ciata..................
Dziatanie wodzy i ich uzycie
O uzyciu ostrog i palcata.....coeeeveeeniinneann.
Chgé{/ przejscie z jednego chodu w drugi, ze-
branie i pétosadzenie...........ccooeiiiiiiii
ZAtrZYMYWANIE. ...eeeieeeee e e e e eeneee
Jazda na WProst.............ceevvviiiiiieneneee,
Zwroty i zajezdzanie........coooveeiiiiiiniiniennen.
Zmiana KierunKuU...........cooooviiiiiiiiiiiineane
WOItY i
POIWOILY ...
ZWFOtY W MIEJSCU cuueiiniinneiieeeieaeeeeeeenee e
Cofanie. .o e .
Kanie....ooooiii
Jazda oddziatem.........cc.ooiiiiiiii
Branie przeszkod...........coooeiiiiiiiiiiiiiien
Jazda potoWa......c.oiiuiiiiii
Wpltaw z Koniem........cooouviniiiiiiiiiieceecein e
Wskakiwanie na konia osiodtanego i zeskaki-
WANIE ..ieetieeeeeee et ee e e e e e et e e e eees
Cwiczgnia gimnastyCzne........cocvevveereeennne.
Cwiczenia na koniu drewnianym . . . .
Cwiczenia i woityze na koniu...............
Woityze na KONiU.............cooeeeiiiininannnn.
Og6lne uwagi o wycéwiczeniu rekruta . .
Spis komend uzywanych przy nauce jazdy konnej
Niektére nazwy techniczne uzywane przy nauce
Jazdy KONNE@ ..o

4
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PRZEPISY StGZBOWE.

WYDANO DRUKIEM:

Artykuty wojenne W. -
Piechota (cz. I. Musztra formalna, cz. 1l
Szkota walki) (wyd. II)- - - - - -

. L Obowigzki Dowoddcy ulku; 1l. Obo-

wigzki Dowddcy Bataijonu - - - -

. Obowigzki Dowodcy Kompanjl - - -

Obowigzki Sierzanta Sztabowego- - -

. 1. Obowigzki Podoficera Magazynowego

Il. Obowigzki Furjera - - - - - -

. Obowigzki Druzynowego - - - - - -

Obowigzki Podoficera Kuchennego - -
Obowiagzki Podoficera Broni - - - -
Karabin Mauzera M98 - - - - - -
Przepisy strzeleckie- -
Stuzba garnizonowa- - - - - - - -
Wojenne przepisy ewidencyjne- - - -

. Dyscyplinarne przepisy karne dla armjl

Przepisy o drodze stuzbowej przy wno-
szeniu zazalen (wyd. 1) - - - - -
Przepisy sanitarne pokojowe - - - -

. Przepisy do oceny zdolnosci do stuzby

wojskowej - -- -- -- -- -

—25
160

—.40
—35
—35

—25
—25
—.10
—25
—.70

130
—.60
—30
—.80

—a
2,20

240



B NBRRXBRRE B B

8B

Regulai
(czesC,

. Regiilai

(cznse
Rzadicol
Szkota p
ProgM, luirni untwsKittgo
Opis M A '3J0*
Obowigzki stuzbowe - 130

. Ujezdzanie podjezkéw - - ................ —35

Tymcz. post. org. Ministr. st. zandarmerijt

. Instrukcja specjalna dla zandarmerji pel-

niacej stuzbe w gtebi kraju- - - - —50

. Postanowienia ograniczne i uzupehnienie

instrukcji stuzbowej dla zandc.”merji
polowej, petniacej stuzbe na terenie

OPEeracyjNyM....ccceeeeeeeeenienennnnn. —75

. Regulamin Kawalerji.........ccc...coue.... 6-—
Nauka jazdy konnej....c.ccocoeiviiaeni. 250
Instrukcja minerska............c........... - 230

W OPRACOWANIU:

Stuzba potowa.
Regulamin gimnastyki.

. Regulamin artylerji; przepisy strzeleckie.

wywiad.
musztra piesza.



